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Abstract 
          The purposes of this research were 1) to To study the folk art of Mudmee weaving group of Ban 
Noen Sadao Weaving Group, 2) in order to develop products from Mudmee Weaving Group of Baan 
Noen Sadao Weaving Group The results of the research are as follows: (1) The quality from the expert 
examination of the product in terms of usability, the form suitable for use of the product. Suitability for 
product use Easy to maintain and clean It is convenient to use the product and store the materials 
used to create the product. In all 3 aspects of economic materials, the average value was 4.83, the 
most suitable level. (2) Analysis of opinions on product development from folk art, Mudmee woven 
cloth of the Ban Noem Sadao Weaving Group Phetchabun From product buyers Buy because of 
beautiful patterns (50 percent) Buy because they have a unique identity (60%) Buy because they have 
a liking for the product (40%) (3) Satisfaction with the prototype of the products from folk art, Mudmee 
woven cloth of the Loom Kratuk weaving group of Ban Noen Sadao Phetchabun Number of 20 
respondents, neat and beautiful, satisfied 4.40 at a high level, modernity, satisfied at 4.35, in the level 
of materials, colors, patterns, suitability for popularity at present 4.70 is at the highest level. The 
overall 4.5 is the highest level and the overall picture gets an average score of 4.52 in the highest 
level. 
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 บทที่ 1 
บทน า 

 
1.1 ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 

         ศิลปะพื้นบ๎านเป็นรากฐานส าคัญ ในวิถีการด ารงชีวิตของสังคมไทยต้ังแตํอดีตจนถึงปัจจุบัน 

ภูมิปัญญาท๎องถิ่นในแตํ ละชุมชน สังคม มีรูปแบบ มีเอกลักษณ์ท่ีแตกตํางกัน ซึ่งสามารถสะท๎อนให๎เห็นถึงฐานะ

ความเป็นอยูํ เศรษฐกิจ สังคมของท๎องถิ่น นั้นๆเป็นอยํางดี การน าเอาภูมิปัญญาท๎องถิ่นมาเป็นองค์ประกอบในการ

ประกอบอาชีพ ซึ่งมีความส าคัญกับคน วัสดุ กรรมวิธีการ ในท๎องถิ่นนั้น การสืบทอดภูมิปัญญามาแตํครั้งอดีตกาล

เป็นความรู๎ท่ีผํานกระบวนการศึกษา และสืบทอด กันมาจนปัจจุบัน  องค์ความรู๎ท่ีได๎รับการจัดระบบแล๎ว ไปใช๎เพื่อ

การพัฒนา คุณภาพชีวิตของคนในชุมชนให๎ดียิ่งขึ้น ด๎วยเหตุนี้ “ความ เป็นสุขของชุมชน” จะเกิดขึ้นได๎จึงต๎องมีการ

เข๎าไปสํงเสริม ให๎ชุมชนได๎เรียนรู๎รํวมกันจากการปฏิบัติให๎เกิดความเข๎ม แข็ งและสามารถดูแลตัวการสํงเสริมการ

เรยีนอาจ เป็นความรู๎เทําท่ีมีอยูํในชุมชนหรือเป็นการเสริมสร๎างความ รู๎ใหมํ ๆ ให๎กับชุมชน   (ประเวศ วะสี, 2551: 

25)หากกลําวถึง ภูมิปัญญาท่ีแสดงถึงการพึ่งพาธรรมชาติ นั้น ผ๎าทอพื้นบ๎านถือเป็นตัวแทนของภูมิปัญญาท่ี

สร๎างสรรค์ เพื่อประโยชน์ในการใช๎สอยควบคํูกับความงามด๎านรูป ทรง ลวดลาย สีสัน และความประณีต จัดเป็นงาน

ศิลปหัตถกรรมท่ีส าคัญในการบํงบอกถึง อัตลักษณ์อันสะท๎อน รากฐานแหํงภูมิปัญญาในการพึ่งพาธรรมชาติด๎วยการ

ถัก ทอความรู๎สึกนึกคิดตามจินตนาการและจิตวิญญาณของ ผ๎ูคนหลากหลายชาติพันธุ์ (จรัสพิมพ์ วังเย็น, 2554) 

         การพัฒนาภูมิปัญญาท๎องถิ่นท่ีเช่ือโยงภูมิปัญญาชาติเพื่อให๎เข๎าใจ และเข๎าถึงได๎ กลํุมคติความคิดความเช่ือ 

และกลํุมศิลปวัฒนธรรมและขนบธรรมเนียมประเพณี เหมาะสมท่ีสุดเพราะกลํุมดังกลําว มีผ๎ูเช่ียวชาญ ในสาขาและ

อยูํกับชุมชนอยํางใกล๎ชิดมากท่ีสุด คือภูมิปัญญาในสาขาภาษาและวรรณกรรมกับสาขา ศาสนาและประเพณี ความ

เป็นอยูํนั้นขึ้นอยูํกับภูมิปัญญาท๎องถิ่นที่เกิดขึ้นในแตํละถิ่นฐานซึ่งสะท๎อนความเป็นอยูํ ภูมิปัญญาท๎องถิ่นการทอผ๎า

นั้นถือเป็นรากฐานท่ีอยูํอยํางฝังรากลึกในวัฒนธรรมความเป็นอยูํของคนไทยในทุกพื้นท่ี๓มิภาคของไทยก็มีความ

เป็นมาของการทอผ๎าท่ีแตกตํางกันตํางเอกลักษณ์ของแตํละถิ่น ส านักงานคณะกรรมการวิจัยแหํงชาติ (วช.) ได๎

ประกาศนโยบายและยุทธศาสตร์การวิจัยของชาติ ฉบับท่ี ๘ (พ.ศ. ๒๕๕๕-๒๕๕๙) โดยมีสาระส าคัญ คือ มุํง

ประยุกต์ใช๎เศรษฐกิจพอเพียงโดยเป็นประเด็นท่ีส าคัญและเรํงดํวน ด๎วยการก าหนดยุทธศาสตร์การวิจัยรายประเด็น

ด๎านการประยุกต์เพื่อการขับเคล่ือนเศรษฐกิจพอเพียงเพื่อเป็นแนวทางการวิจัยท่ีให๎ความส าคัญกับการสร๎างจิตส านึก

ของชุมชนด๎านเศรษฐกิจพอเพียง การน าแนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงสํูการพัฒนานวัตกรรมและองค์ความรู๎

ท่ีเป็นพื้นฐานของประเทศไทย ควบคํูไปกับการประยุกต์ใช๎ภูมิปัญญาท๎องถิ่นเพื่อคุณภาพชีวิตท่ีดี เสริมสร๎างความ

มั่นคงในการด ารงชีวิตขจัดความยากจน และพัฒนาเศรษฐกิจชุมชนอยํางยั่งยืน รวมท้ังการตํอยอดภูมิปัญญาให๎เกิด

ประโยชน์เชิงพาณิชย์และสาธารณะ ตลอดจนการจัดการงานและอาชีพในอนาคตของสังคมไทย เนื่องจากไทยเป็น

ประเทศเกษตรกรรม ดังนั้น จุดเริ่มต๎นของการพัฒนาเศรษฐกิจพอเพียงท่ีด าเนินการมา คือ การฟื้นฟูเศรษฐกิจและ



 

ชุมชนท๎องถิ่น ศาสตราจารย์ศิลป์ พีระศรี ได๎กลําววํา หมายถึง “ศิลปะชาวบ๎าน” เชํน การร๎องร าท าเพลง การวาด

เขียน และอื่นๆ ซึ่งมีก าเนิดมาจากชีวิตจิตใจของประชาชน ศิลปะชาวบ๎านหรือศิลปะพื้นบ๎านสํวนใหญํจะเกิดควบคํู

กับการด าเนินชีวิตของชาวบ๎าน ภายใต๎อิทธิพลของชีวิตความเป็นอยูํขนบธรรมเนียม ประเพณี ความเช่ือ และความ

จ าเป็นของสภาพท๎องถิ่น เพื่อใช๎สอยในชีวิตประจ าวันเชํนเดียวกับภูมิปัญญาท๎องถิ่นแล๎วปรับปรุงให๎เข๎ากับสภาพของ

ท๎องถิ่นจนกลายเป็นเอกลักษณ์เฉพาะของกลํุมทอผ๎ากี่กระตุกบ๎านเนินสะเดา เริ่มจัดต้ังเมื่อปี 2527 เนื่องจากมีการ

ทอผ๎าใช๎เองมาต้ังแตํปูุ ยํา ตา   ยาย ท่ีอพยพมาจากภาคอีสาน จึงได๎มีการอนุรักษ์และสืบทอดไว๎เพราะเห็นวําเป็น

ประโยชน์ และได๎มีการพัฒนาผลิตภัณฑ์มา อยํางตํอเนื่องปัจจุบันมีสมาชิก 15 คน  กลํุมทอผ๎ากี่กระตุกบ๎านเนิน

สะเดาได๎น าองค์  

       ความรู๎ท่ี ได๎จากภูมิปัญญาท๎องถิ่นที่มีการสืบทอดมาสร๎างผลผลิตผ๎าทอเพื่อใช๎สอยและตํอมานั้นน า  ออกขาย  

เป็นการสร๎างรายได๎  อันสะท๎อนอัตลักษณ์รากฐานแหํงภูมิปัญญาในการพึ่งพาธรรมชาติ  ด๎วยการถักทอความรู๎สึก

นึกคิดตามจินตนาการและจิตวิญญาณของผ๎ูคนหลากหลายชาติพันธุ์ จากภูมิปัญญาด้ังเดิมท่ีมีกลํุมผลิตผ๎าไหมมัดหมี่

บ๎านหินลาดประสบปัญหาในการท าตลาดในวงกว๎าง   เนื่องจากการผลิตผ๎าเป็นผืนยากท่ีผ๎ูบริโภคจะตัดสินใจซื้อ

เพราะการใช๎สอยมีจ ากัด จึงมีปัญหาเมื่อ   ต๎องการท่ีจะขยายตลาดออกไป นอกจากนี้ชุมชนยังขาดการสร๎างองค์

ความรู๎ความเข๎าใจในการ พัฒนาและออกแบบผลิตภัณฑ์ 

       จากเหตุผลดังกลําว ผ๎ูวิจัยได๎น าองค์ความรู๎ น ามาพัฒนาเป็นผลิตภัณฑ์ใหมํให๎มีอัตลักษณ์ท่ีนําสนใจ และ เป็น

การอนุรักษ์ศิลปะพื้นบ๎านในท๎องถิ่นที่อาจจะสูญหายไป ตลอดจนเป็นการตํอยอดภูมิปัญญาในท๎องถิ่นให๎เกิดการบูร

ณาการสร๎างสรรค์ศิลปะพื้นบ๎านขึ้นมาใหมใํหแ๎กํชุมชนสามารถสร๎างรายได๎และเป็นตัวชํวยในการขับเคล่ือนเศรษฐกิจ

ตํอชุมชนและสํงเสริมให๎เกิดการพึ่งพาตนเองของชุมชนได๎อยํางยั่งยืนและเพื่อแก๎ปัญหาหรือสร๎างความเข๎มแข็งด๎าน

สังคม ชุมชน และความมั่นคง 

 
1.2 วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

1.เพื่อศึกษาศิลปะพื้นบ๎านการทอผ๎ามัดหมี่ของกลํุมสตรีทอผ๎ากี่กระตุกบ๎านเนินสะเดา 

2. เพื่อพัฒนาผลิตภัณฑ์จากผ๎ามัดหมี่ของกลํุมสตรีทอผ๎ากี่กระตุกบ๎านเนินสะเดา 

 

 

 

 

 

 



 

1.3 วิธีการด าเนินการวิจัย 

      วิธีด าเนินการวิจัยการพัฒนาผลิตภัณฑ์จากศิลปะพื้นบ๎านผ๎าทอมัดหมี่ของกลํุมสตรีทอผ๎ากี่กระตุกบ๎านเนิน

สะเดา จังหวัดเพชรบูรณ์ ดังนี้ ขั้นตอนการวิจัยการวิจัยในครั้งนี้เป็นการวิจัยและพัฒนาโดยใช๎กระบวนการศึกษา

ค๎นคว๎าและวิจัยเชิงปฏิบัติการแบบมีสํวนรํวม (PAR) โดยใช๎ความรํวมมือระหวํางชุมชนกลํุมสตรีทอผ๎ากี่กระตุกบ๎าน

เนินสะเดา จังหวัดเพชรบูรณ์  โดยใช๎โครงการวิจัย การพัฒนาผลิตภัณฑ์จากศิลปะพื้นบ๎านผ๎าทอมัดหมี่ของกลํุมสตรี

ทอผ๎ากี่กระตุกบ๎านเนินสะเดา จังหวัดเพชรบูรณ์ ขั้นตอนการด าเนินการวิจัย ดังนี้ 

             1.ทบทวนเอกสารเกี่ยวกับทฤษฎีแนวคิดผลงานวิจัยท่ีเกี่ยวข๎องส ารวจพื้นท่ีเพื่อคัดเลือกกลํุมเปูาหมาย

กลํุมสตรีทอผ๎ากี่กระตุกบ๎านเนินสะเดา และศึกษาเอกสาร,งานวิจัยท่ีเกี่ยวข๎อง 

             2. ติดตํอประสานงานกับหนํวยงานท่ีเกี่ยวข๎องกับโครงการ ได๎แกํองค์การบริหารสํวนต าบล และสมาชิคก

ลํุมสตรีทอผ๎ากี่กระตุกบ๎านเนินสะเดา จังหวัดเพชรบูรณ์ เพื่อส ารวจข๎อมูลเบ้ืองต๎น 

             3. ผ๎ูวิจัยวางแผนด าเนินงานวิจัย เตรียมข๎อมูลเบ้ืองต๎นเพื่อท าการวิเคราะห์เพื่อน าไปสํู การสร๎างสรรค์

ผลงานศิลปะพื้นบ๎าน             

             4.ประมวลปัญหาและความต๎องการในการพัฒนาเป็นผลิตภัณฑ์กระบวนการผลิตให๎ได๎คุณภาพมาตรฐาน   

             5. ออกแบบเครื่องมือเพื่อใช๎ในการเก็บรวบรวมข๎อมูล แบบบันทึกการพัฒนาคุณภาพผลงานศิลปะ

พื้นบ๎าน, แบบบันทึกการพัฒนาผลิตภัณฑ์จากผ๎าทอมัดหมี่ของกศิลปะพื้นบ๎านลํุมสตรีทอผ๎ากี่กระตุกบ๎านเนินสะเดา 

จังหวัดเพชรบูรณ์  แบบสอบถามความพึงพอใจของกลํุมเปูาหมาย 

             6.น าผลิตภัณฑ์ต๎นแบบมาพัฒนาสร๎างสรรค์ช้ินงานเป็นสินค๎าและวางแผนพัฒนาผลิตภัณฑ์พื้นจากศิลปะ

พื้นบ๎านผ๎าทอมัดหมี่ของกลํุมสตรีทอผ๎ากี่กระตุกบ๎านเนินสะเดา                 

             7.น าต๎นแบบและองค์ความรู๎ท่ีได๎  น าไปถํายทอดความรู๎ให๎แกํกลํุมเปูาหมายเพื่อการพัฒนาและตํอยอด

การสร๎างสรรค์ผลงานของกลํุมสตรีทอผ๎ากี่กระตุกบ๎านเนินสะเดาตํอไป           

             8. จัดเก็บข๎อมูลด๎วยตนเอง น าข๎อมูลมาประมวลผลประเมินผลทางการวิจัย โดยใช๎สถิติท่ีใช๎ในการ

วิเคราะห์ผลข๎อมูล ประกอบด๎วยความถี่ คําร๎อยละ คําเฉล่ีย สํวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

             9. สรุปผลการวิจัย 

            10. รายงานผลการด าเนินงานการวิจัยพร๎อมจัดพิมพ์เป็นรูปเลํมฉบับสมบูรณ์และเผยแพรํงานวิจัย 

 

 

 

 

 



 

1.4  ขอบเขตการศึกษา 

1.ด๎านกลํุมตัวอยําง 

        กลํุมตัวอยํางท่ีใช๎ในการวิจัย ผ๎ามัดหมี่ของกลํุมสตรีทอผ๎ากี่กระตุกบ๎านเนินสะเดาจังหวัดเพชรบูรณ์ 

2.ด๎านพื้นท่ี 

         การวิจัยครั้งนี้ผ๎ูวิจัยมุํงท่ีจะท าวิจัยในกลํุมสตรีทอผ๎ากี่กระตุกบ๎านเนินสะเดาจังหวัดเพชรบูรณ์ 

1.5 นิยามศัพท์เฉพาะในการวิจัย 
ศิลปะพื้นบ๎าน 
ผ๎าทอมัดหมี่ 

1.6 กรอบการวิจัย 
ในการวิจัยครั้งนี้ผ๎ูวิจัยได๎ศึกษาหลักการทฤษฎีท่ีเกี่ยวข๎องกับการวิจัยและได๎น ามาก าหนดเป็นกรอบ  แนวความคิด
โครงการวิจัยได๎ดังนี ้

 

 ศึกษา                                               ออกแบบ                                    ต๎นแบบ 

ทฤษฎี      

 

                           

ศึกษาข๎อมูลจากเอกสารและงานวิจัยที่                       ออกแบบผลิตภัณฑ์ใหมํ                            สร๎างผลงานจากต๎นแบบเพ่ือ 
เก่ียวข๎องการพัฒนาผลิตภัณฑ์จากภูมิปัญญา               จากผ๎ามัดหมี่ของกลุํมสตรีทอผ๎ากี่กระตุก           เข๎าสูํขบวนการผลิตช้ินงาน 

  ท๎องถ่ินผ๎าทอมัดหมี่ของกลุํมสตรีทอผ๎ากี่กระตุก              บ๎านเนินสะเดา 
บ๎านเนินสะเดา จังหวัดเพชรบูรณ์ 
ข๎อมูลการออกแบบผลิตภัณฑ์,ข๎อมูลผ๎าทอมัดหมี่ 
ข๎อมูลภูมิปัญญาท๎องถ่ิน ศิปะพ้ืนบ๎าน 
วิเคราะห์ข๎อมูลที่ได๎มา 
 เพ่ือก าหนดหลักเกณฑ์ที่ใช๎ในการพัฒนาผลิตภัณฑ์ 

 

    

 

 
 

 
 



 

1.7 ประโยชน์ที่ได้รับจากงานวิจัย 
    1.พัฒนาและเผยแพรํองค์ความรู๎เพื่อสํงเสริมคุณคําการพัฒนาผลิตภัณฑ์จากศิลปะพื้นบ๎านผ๎าทอมัดหมี่ของกลํุมสตรี

ทอผ๎ากี่กระตุกบ๎านเนินสะเดา จังหวัดเพชรบูรณ์ สามารถน าองค์ความรู๎ไปประยุกต์ใช๎ เพื่อพัฒนาแปรรู๎ เพิ่มมูลคําของ

ผลิตภัณฑ์ ท าให๎เลือกซื้อสินค๎าจ านวนมากขึ้นท าให๎ธุรกิจชุมชนสร๎างความเข๎มแข็งด๎านสังคม ชุมชน และความมั่นคง 

    2.มีการสร๎างต๎นแบบเพื่อเป็นรูปแบบของผลงานด๎านศิลปะพื้นบ๎านเป็นผลิตภัณฑ์ให๎ชุมชนมาศึกษาน าองค์ความรู๎ไป

ใช๎ให๎เกิดประโยชน์มีการเผยแพรํองค์ความรู๎ของงานวิจัยสํูการเผยแพรํในวารสารและจดสิทธิบัตรในการออกแบบ

ผลิตภัณฑ์ 

     3.คณะมนุศยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฎเพชรบูรณ์ได๎มีสํวนรํวมในการเผยแพรํองค์ความรู๎และ

สนับสนุนตํอยอดภูมิปัญญาเดิมผสมผสานกับความรู๎ใหมํได๎ผลงานอันทรงคุณคํา มีเอกลักษณ์ของกลํุมสตรีทอผ๎ากี่กระตุก

บ๎านเนินสะเดา จังหวัดเพชรบูรณ์ กํอให๎เกิดความสัมพันธ์ที่ดีระหวํางมหาวิทยาลัยและชุมชน 

     4.ได๎ผลิตภัณฑ์ใหมํจากการสร๎างสรรค์ผลิตภัณฑ์ใหมํโดยใช๎ผ๎าทอมัดหมี่เป็นวัสดุหลักเพื่อเป็นการตํอยอดผลงานใหมํ

ขึ้นมาแกํกลํุมเปูาหมาย 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

บทที่ 2 
เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้อง 

 
ในการวิจัยครั้งนี้ ผ๎ูวิจัยได๎ศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข๎องและได๎น ามาเสนอตามหัวข๎อดังตํอไปนี้ 
            1. ประวัติความเป็นมาผ๎ามัดหมี่ 
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    1.ประวัติความเป็นมาผ้ามัดหม่ี 
                    มัดหมี่ เป็นผ๎าท่ีสร๎างลวดลายจากการย๎อมสีเส๎นด๎ายหรือไหมท่ีน าไปเป็นเส๎นพุํง โดยวางแผนออกแบบลาย
แล๎วจึงมัดและย๎อม คือการท าลวดลายด๎วยวิธีใช๎เชือกกล๎วยหรือเชือกฟางมัดเส๎นด๎ายท่ีใช๎ทอบริเวณท่ีไมํต๎องการย๎อมสี ซึ่ง
เป็นไปตามลวดลายท่ีต๎องการกํอนท่ีจะน าไปย๎อมและทอ เส๎นด๎ายบริเวณท่ีมัดไว๎จะไมํติดสีแตํสีจะซึมเข๎ามาบ๎าง วิธีการ 
"มัด" เส๎นไหมท่ีเรียกวํา "หมี่" จึงเรียกวิธีการนี้วํามัดหมี่ และผ๎าท่ีทอขึ้นก็เรียกวําผ๎ามัดหมี่ไปด๎วย วิธีย๎อมเริ่มต๎นย๎อมจากสี
อํอนไปหาสีเข๎มจนครบตามลวดลายท่ีก าหนด จะต๎องท าซ้ าหลายครั้งถ๎าต๎องการให๎มีหลายสีบนผ๎าแล๎วจึงน าไปทอลายขัด
ธรรมดาใช๎สองตะกอ ผ๎าท้ังสองด๎านมีลายเหมือนกันหรือทอลายสองคือใช๎สามตะกอ ซึ่งผ๎าด๎านหนึ่งจะปรากฎลายชัดเจน
กวําอีกด๎าน รวมถึงมีเนื้อผ๎าแนํนและลวดลายชัดเจนกวําผ๎าทอลายขิด เอกลักษณ์ของผ๎าท่ีทอด๎วยวิธีนี้คือ รอยซึมของสี
ตามบริเวณท่ีถูกมัด และการเหล่ือมล้ าในต าแหนํงของเส๎นด๎ายในขณะท่ีทอ ท าให๎ลายท่ีเกิดขึ้นบนผืนผ๎าไมํชัดนัก  วิธีการ
มัดหมี่บนผ๎าทอซึ่งมีมาแล๎วกวําพันปีและมีเฉพาะในประเทศแถบเอเชียเทํานั้น ในประเทศไทยจะพบในกลํุมชนชาวไทลาว
แทบทุกจังหวัดในแถบภาคตะวันออกเฉียงเหนือ สํวนภาคอื่นๆ ก็พบแถวภาคกลางแถบจังหวัดสุพรรณบุรี ราชบุรี สิงห์บุรี 
ชัยนาท อุทัยธานี และยังพบในกลํุมชนไทล้ือกลํุมหนึ่งในจังหวัดนํานก็ใช๎วิธีการมัดหมี่ ส าหรับผ๎าท่ีใช๎ในชีวิตประจ าวันซึ่ง
เรียกวิธีดังกลําววํา มัดกํานหรือคาดกําน ลวดลายท่ีปรากฏบนผ๎ามัดหมี่สํวนใหญํเป็นลายท่ีเกิดจากความประทับใจใน
ธรรมชาติและส่ิงแวดล๎อม ได๎แกํ พืช ดอกไม๎ สัตว์ เครื่องใช๎ ส่ิงกํอสร๎าง และลายเบ็ดเตล็ด นอกจากนี้ยังพัฒนาลายใหมํๆ 
ขึ้นได๎จากการออกแบบลายท่ีมัดย๎อม ลวดลายของผ๎ามัดหมี่จึงมีอยูํมากกวํา 200 ลาย  โดยลายสัตว์ท่ีนิยมในผ๎ามัดหมี่
มากท่ีสุดคือ ลายหมี่นาค มาจากความเช่ือวํานาคเป็นเจ๎าแหํงงู ท าให๎ฝนตกต๎องตามฤดูกาล น าความสมบูรณ์มาให๎
ชาวโลก จึงทอขึ้นเพื่อถวายพระในเทศกาลบุญตํางๆ เป็นต๎น 
          ผ๎ามัดหมี่ คือ ผ๎าท่ีทอจากด๎ายหรือไหมท่ีผูกมัดแล๎วย๎อมโดยการคิดผูกให๎เป็นลวดลาย แล๎วน าไปย๎อมสีกํอนทอ 
เป็นศิลปะการทอผ๎าพื้นเมืองชนิดหนึ่งท่ีนิยมท ากันมานานแล๎ว โดยเฉพาะอยํางยิ่งในภาคตะวันออกเฉียงเหนือของ
ประเทศไทย ในภาคกลางบางจังหวัด อาทิ จังหวัดชัยนาท จังหวัดอุทัยธานี จังหวัดสุพรรณบุรี จังหวัดกาญจนบุรี จังหวัด
ลพบุรี ภาคเหนือมีการทอท่ีจังหวัดเชียงใหมํ และจังหวัดนําน เป็นต๎น ลวดลายมัดหมี่ท่ีมีการสืบทอดตํอกันมาต้ังแตํ



 

โบราณนั้นสํวนใหญํได๎แรงบันดาลใจจากธรรมชาติส่ิงแวดล๎อมในวิถีชีวิตความเช่ือและขนบธรรมเนียมประเพณี อาทิ ลาย
ดอกแก๎วลายต๎นสน ลายโคมห๎า ลายโคมเจ็ด ลายบายศรี ลายกวาง ลายนกยูง ลายเตํา ลายพญานาค ฯลฯ 
ผ๎ามัดหมี่มีบทบาทในวิถีชีวิตต้ังแตํเกิดจนตาย หญิงสาวต๎องทอผ๎าเพื่อท าเป็นเครื่องนุํงหํม วัสดุเส๎นใยท้ังฝูายและไหมบํง

บอกถึงศักยภาพทางการค๎า เพราะเป็นวัสดุท่ีใช๎แลกเปล่ียนซื้อขายมาแตํโบราณ สํวนวัสดุย๎อมสีธรรมชาติสะท๎อนให๎เห็น

ถึงความอุดมสมบูรณ์ของพันธุ์พืชในประเทศไทยท่ีมีความหลากหลาย ซึ่งชํวยให๎ผ๎ามัดหมี่ของไทยมีสีสันเฉพาะตัว และยัง

สะท๎อนไปถึงความเช่ียวชาญของแตํละกลํุมชนในการย๎อมสีธรรมชาติ ปัจจุบัน การถํายทอดความรู๎ด๎านการผลิตผ๎ามัดหมี่

ยังคงมีอยูํบ๎างตามชนบท แตํเยาวชนรุํนใหมํท่ีต้ังใจสืบทอดการทอผ๎ามีจ านวนลดลง และหลายชุมชนก็ไมํสามารถสืบทอด

ภูมิปัญญาการทอผ๎ามัดหมี่ไว๎ได๎ จึงจ าเป็นท่ีหนํวยงานท่ีเกี่ยวข๎องได๎รํวมกนัอนุรกัษ์และสืบสานให๎มรดกภูมิปัญญาทาง

วัฒนธรรมแขนงนี้คงอยูํสืบไป 

 

 
ภาพที่ 1 กี่กระตุกเหล็กส าหรับทอมือ 

 
 
 
 

 
 



 

   2. ข้อมูลเก่ียวข้องกับผ้ามัดหม่ี 
       ผ้ามัดหม่ี 
         “มดัหมี่” หรือ “Ikat” การมดัหมี่เป็ นภมูิปัญญาการสรา้งลวดลายในการทอผา้ชนิดหนึ่งโดยการมดั 
ยอ้มดา้ยหรือเสน้ไหมใหเ้กิดสหีรือลวดลายแลว้จึงน าไปทอเป็ นผืน มดัหมี่ที่ท ากนัมี 3 ชนิดคือ 
           1. มดัหมี่เสน้พุ่ง 
           2. มดัหมี่เสน้ยืน 
           3. มดัหมี่เสน้พุ่งและเสน้ยืน 
          ในประเทศไทยนิยมน าผา้มดัหมี่เสน้พุ่งสว่นใหญ่ มีการน าผา้มดัหมี่เสน้ยืนในบางจงัหวดั เช่น 
เชียงใหม่ แม่ฮอ่งสอน ราชบรุี เพชรบรุ ีซึ่งสว่นใหญ่เป็นผา้ชาวเขา ลกัษณะเฉพาะของผา้มดัหมี่ คือ ลอยซมึ 
ของสทีี่วิ่งไปตามบริเวณของลวดลายที่ไม่ถกูมดัโดยเชือกหรือวตัถทุี่ไม่ติดสแีละการเลื่อมล า้ในต าแหน่งของ 
เสน้ดา้ย เมื่อน าขึน้กี่หรือในขณะทอ ซึ่งจะท าใหเ้กิดลกัษณะลายที่คลาดเคลื่อนต่างจากผา้ชนิดอื่นๆ การใช ้
ความแม่นย าในการมดัยอ้มและการขึน้ดา้ยบนกี่ตลอดจนการทอจะช่วยลดการคลาดเคลื่อนนีล้งหรือใชลั้กษณะการ
เหล่ือมล้ าในการออกแบบ ซึ่งนับเป็นเอกลักษณ์ของผ๎ามัดหมี่เทคนิคการทอผ๎ามัดหมี่เป็นท่ีรู๎จักกันกว๎างขวางใน
กลํุมชุมชนท่ีเรียกวํา ไทลาว ซึ่งอาศัยในบริเวณตอนกลางของท่ีราบลํุมแมํน้ าโขง ซึ่งอาจแบํงได๎ 2 กลํุมตาม
วัตถุดิบท่ีใช๎ กลํุมแรกคือ กลํุมท่ีอาศัยอยูํบริเวณราบเวียงจันทน์และทางบนของท่ีราบสูงโคราชหรืออีสานเหนือ
ของไทย ซึ่งนิยมใช๎เทคนิคมัดหมี่กันฝูายสํวนใหญํใช๎กับสีย๎องธรรมชาติ เชํน คราม ครั่ง เปลือกมะมํวง เปลือก
มะพร๎าว แกํนขนน เป็นต๎นสํวนอกีกลํุมหนึ่งได๎แกํ กลํุมท่ีอาศัยอยูํแถบเมืองปากเชและตอนลํางของท่ีราบสูง
โคราชใต๎จังหวัดขอนแกํนลงมาได๎แกํ แถบอีสานใต๎นิยมใช๎เทคนิคมัดหมี่กันผ๎าไหม ลวดลายท่ีใช๎สํวนใหญํได๎รับ
อิทธิพลมาจากธรรมชาติ และส่ิงแวดล๎อมเชํน ลายต๎นสน ลายปราสาท ลายใบไม๎ ลายดอกแก๎ว ลายโคม ลายรูป
สัตว์ตํางผ๎ามัดหมี่ ซึ่งมีช่ือเสียงสวยงามของเส๎นไหมและลวดลายท่ีมีอิทธิพลมาจากเขมร ได๎แกํผ๎าไหมจังหวัด
สุรินทร์ นิยมน ามาท าเป็นลวดลายสัตว์ตํางๆ ลายพระตะบอง ลายหมี่โฮล รวมท้ังผ๎าปูม-เขมร เป็นผ๎าท่ีใช๎เป็น
เครื่องแบบขุนนางไทยแตํสมัยโบราณนอกจากผ๎ามัดหมี่ไทยครั่ง ในเขตอุทัยธานี ชัยนาท สุพรรณบุรี พิจิตรนิยม
ใชํสีแดงครั่ง ทอด๎วยเส๎นไหมพิเศษเฉพาะกลํุมบางผืนใช๎การทอสลับลายเทคนิคเดียวดัน เชํน ทอมัดหมี่ ค่ันด๎วย
ลายขิดตํอเชิงลายจกซึ่งเป็นศิลปะที่วิจิตงดงามการทอมัดหมี่สลับกับลายขิด เป็นท่ีนิยมในหมูํชาวเขา ชาวไทล้ือ
เมืองนําน เรียกวํา”มัดกําน”หรือ”คาดกําน”การนุงํผ๎ามัดหมี่ชาวบ๎านนิยมนุํงผ๎ามัดหมี่ฝูายในชีวิตประจ าวัน แตํ
นุํงมัดหมี่ไหมในโอกาสพิเศษ 
ประเภทของผ๎ามัดหมี่ มี 2 ประเภท คือ 
          1. หมี่รวด หรือหมี่หวําน หมายถึง ผ๎ามัดหมี่ท่ีทอด๎วยลวดลายเดียวตํอเนื่องกันตลอดผืน ซึ่งจะทอ 
               ด๎วยลวดลายอะไรก็ได๎ 
            2. หมี่ค่ัน หมายถึง ผ๎าท่ีทอเป็นลายมัดหมี่สลับกับการทอด๎วยเส๎นไหมสีพื้นท่ีไมํได๎มัดหมี่เป็นระยะ 
                ตลอดผืน 
 
 

         ที่มาของลวดลาย 



 

     การประดิษฐ์ลวดลายบนผืนผ๎าในทุกท๎องถิ่น สํวนใหญํได๎รับอิทธิพลจากส่ิงตํางๆ ดังนี้ 
           1. ความเช่ือในทางศาสนา ซึ่งได๎รับแรงบันดาลใจมาจากงานศิลปกรรมของโบสถ์ วิหาร มา 
ดัดแปลงเป็นลวดลายบนผืนผ๎า เชํน ชํอฟูา ใบระกา หน๎าบันฑป ตลอดจนความเช่ือเรื่องพญานาคในต านานพุทธ
ศาสนา เป็นท่ีมาของลายนาคนั่นเอง 
            2. สภาพแวดล๎อม 
                2.1 ลายท่ีเกี่ยวกับสัตว์ เชํน ลายไกํ ลายกบ ลายปู ลายก๎างปลา ลายนกยูง ลายเตําทอง เป็นต๎น 
                2.2 ลายท่ีเกี่ยวกับพืช เชํน ลายดอกแก๎ว ลายดอกพิกุล ลายดอกสร๎อย ลายหมากบก (กระบก) 
                     ลายต๎นสน ลายใบไผํ ลายสร๎อยดอกหมาก เป็นต๎น 
                2.3 ลายท่ีเกี่ยวกับเครื่องมือเครื่องใช๎และเครื่องประดับ เชํน ลายขอ ลายขันหมาก ลายคันไถ   
                     ลายประกายเพชร ลายสมอ ลายโคม เป็นต๎น 
                2.4 ลายท่ีเกี่ยวกับธรรมชาติ เชํน ลายภูเขา ลายถ้ าลายน้ าไหล ลายสายฝน เป็นต๎น 

         ลายผ้ามัดหม่ี 
  การสร๎างลวดลายมัดหมี่ในปัจจุบัน มีการพัฒนาและประยุกต์มาจากลวดลายด้ังเดิมในภาพจิตรกรรมฝาผนัง
จากวัฒนธรรมการด าเนินชีวิต สภาพแวดล๎อม โดยยึดแมํลายมัดหมี่ 7 แบบ เป็นพื้นฐานในการสร๎างลวดลาย 
1. ลายหมี่ข๎อ  หมี่ข๎อ มี ๒ แบบ คือ หมี่ข๎อตรง และหมี่ข๎อหวําน 
2. ลายหมี่โคม ต๎นแบบมาจากโคมท่ีชาวอีสานนิยมปลํอย หรือจุดเวลาออกพรรษา เชํน มัดหมี่ห๎าลายเรียกวํา   

มัดหมี่เจ็ดลายเรียกวํา โคมเจ็ด เป็นการเรียกตามมัดหมี่ท่ีมัด โดยมีต้ังแตํลายโคมห๎า ลายโคม เจ็ด ลายโคม
เก๎า ลายโคมสิบเอ็ด ลายโคมสิบสาม ลายโคมสิบเก๎า เป็นต๎น 

3. ลายหมี่กงหมี่กง มี 2 แบบ คือ หมี่กงห๎า และหมี่กงเจ็ด 
4. ลายหมี่บักจับ (กระจับ) ต๎นแบบมาจากฝักของกระจับท่ีขึน้ในน้ าหมี่บักจับ มี 2 แบบ คือ บักจับเด่ียว และ

บักจับคํู 
5. ลายหมี่ดอกแก๎ว มีต๎นแบบมาจากต๎นดอกแก๎วหมี่ดอกแก๎ว เป็นลวดลายท่ีมีลักษณะคล๎ายดอกแก๎ว มี 2 ชนิด 

คือ ดอกแก๎วโปรํง และดอกแก๎วทึบ 
6. ลายหมี่ขอหมี่ขอ เป็นลวดลายท่ีมีลักษณะคล๎ายตะขอ มีลักษณะคล๎ายบักจับคํูแตํท าให๎มีรูปรํางโค๎งงอคล๎าย

ตะขอ 
7. ลายหมี่ใบไผํหมี่ใบไผํ เป็นลวดลายท่ีมีลักษณะคล๎ายใบไผํ 

 
 
 
 
 
 
 



 

      ขั้นตอนการมัดหม่ี 
          การค๎นหมี่ เป็นการเตรียมเส๎นพุํงโดยการค๎นหมี่ท่ีเครื่องโยกหมี่) ซึ่งเส๎นไหมในหนึ่งรอบจะมคีวามยาว
เทํากับหน๎ากว๎างของเครื่องโฮงมัดหมี่และฟืม ซึ่งเกิดจากการค านวณผ๎าท่ีได๎หน๎ากว๎าง 102 เซนติเมตร  
 และมีความยาวตามท่ีก าหนด โดยต๎องมัดหมี่ให๎เกิดลวดลายตามขนาดของลาย (จ านวนลาย) ต๎องค๎นหมี่กี่รอบใน
หนึ่งลายเพื่อให๎ได๎จ านวนเส๎นไหมตํอลายท่ีคงสัดสํวนของลาย  และต๎องค๎นจ านวนกี่รอบ (ไพ, ขีน) เพื่อทบเส๎นไหม
ตามการซ้ า (Repeat) ขนาดของลายเพื่อให๎ได๎ความยาวของผืนผ๎าตามท่ีต๎องการ เชํน ลายขนาด 25 ล า ต๎องค๎นหมี่
จ านวน 34 รอบ เป็นต๎น ซึ่งการค๎นหมี่จะมีผลตํอรูปแบบลวดลายท่ีจะเกิดขึ้นบนผืนผ๎ากระท าได๎  2 เทคนิควิธี  คือ  
การค๎นหมี่แบบหมี่รําย (ลวดลายเรียงเยื้องกันเป็นแถบเฉียงท่ีมีลักษณะเรียงกันรําย หรือมีทิศทางของลายเป็นทาง
เดียวกัน) และการค๎นหมี่แบบหมี่รวด (ลายตํอเนื่อง กันไปตลอดท้ังผืน หรือมีทิศทางของลายสะท๎อนกลับ) 
 (Sombat Prajonsant. 2016:120) 
           การค๎นหมี่ เส๎นฝูายมีไขฉาบโดยธรรมชาติ กํอนน ามาใช๎ต๎องชุบน้ าให๎เปียกท่ัวอณูของเส๎นฝูาย โดยชุบน้ า
แล๎วทุบด๎วยทํอนไม๎ผิวเรียบ เรียกวํา การฆําฝูาย กํอนจะชุบฝูายหมาดน้ าในน้ าแปูงและตากให๎แห๎ง คล๎องฝูายใสํกง
แล๎วถํายเส๎นฝูายไปพันรอบอัก ต้ังอักถํายเส๎นฝูายพันรอบหลักหมี่ ซึ่งมีความกว๎างสัมพันธ์กับความกว๎างของฟืมท่ีใช๎
ทอผ๎า นับจ านวนเส๎นฝูายให๎เป็นหมวดหมูํ แตํละหมูํมีจ านวนเส๎นฝูายสัมพันธ์กับลายหมี่ มัดหมวดหมูํฝูายด๎วยเชือก
ฟาง 

               วิธีการมัดหมี่ 
                   1. น าด๎ายใสํในฐานมัดจากนั้นท าการเรียงเส๎นด๎ายให๎เป็นส่ีเหล่ียมผืนผ๎าจัดล าดับของเส๎นด๎ายให๎เข๎าท่ี 
                   2. มัดกลํุมฝูายแตํละกลํุมด๎วยเชือกฟาง(สีของฟางท่ีใช๎มัดแล๎วแตํผ๎ูมัดจะเลือกใช๎)จนครบหลักหมี่ท า     
                       เป็นเชิงผ๎า 
                   3. การเริ่มต๎นลายหมี่ อาจจะมัดจากด๎านลํางขึ้นไปด๎านบน หรือมัดจากด๎านบนเล่ือนลงไปด๎านลําง 
                      หรือจากซ๎ายไปขวา หรือจากขวาไปซ๎าย(วิธีการมัดขึ้นอยูํกับความถนัดของผ๎ูมัดและลวดลายของผ๎า   
                      ท่ีจะมัด) 
                   4. เริ่มมัดปลายเชือกด๎านหนึ่งกับลูกหมี่กํอน จึงพันอีกปลายนึ่งซ๎อนทับกันพนัจนแนํนเพื่อไมํให๎สีย๎อม  
                       ครามซึมเข๎าไปในข๎อหมี่ เมื่อพันทับกันไปจนได๎ความยาวตามลายหมี่แล๎ว มัดปลายเชือกกับลูกหมี่  
                       ให๎แนํนเชํนกัน โดยเหลือปลายเชือกไว๎เมื่อเวลาแก๎ปอมัดจะท าได๎งําย 
                   5. เมื่อมัดได๎ลายท่ีต๎องการเสร็จแล๎ว เอาเชือกเส๎นหนึ่งสอดเข๎าไปในชํองหลักหมี่ท้ังสองข๎าง ผูกกลํุม 
                       ฝูายให๎เป็นวงไมํให๎หมี่ท่ีมัดลวดลายแล๎วหลุดออกจากกัน และใช๎เป็นหูห้ิวส าหรับจับเวลาย๎อมคราม   
                       เสร็จแล๎วท าการถอดฝูายมัดหมี่ออกจากหลักหมี่ 
 
 
 
 
 



 

 
ภาพที่ 2 การมัดลาย 

 

 
ภาพที่ 3 การขึ้นเส๎นด๎ายบนเครื่องทอ 

 
 
 
 
 
 



 

    โครงสร้างลวดลายมัดหม่ี มีดังนี ้
        1.หมี่ลวด หมี่โลด หรือหมี่หวําน เป็นผ๎ามัดหมี่ท่ีมีการมัดและทอลวดลายมัดหมี่ตํอเนื่องตลอดผืนผ๎า ลักษณะ
ลวดลายหากเป็นลายท่ีมีขนาดคํอนข๎างใหญํ จะวางในลักษณะเป็นลายเด่ียวหํางกันอยํางเป็นระเบียบ หากเป็นลายขนาด
เล็กลงมาก็จะนิยมวางเป็นกลํุมหรือลวดลายเล็กๆ ลายเดียวจะวางข๎าง กันเป็นลายตํอเนื่อง 
        2.หมี่รําย เป็นผ๎ามัดหมี่ท่ีมีลักษณะลวดลายเป็นแนวเฉียงทแยงไปทางเดียวกันบนผืนผ๎า มีกรรมวิธีการทอโดยการ
เตรียมลวดลายและการกรอเส๎นพุํงท่ีซับซ๎อนกวํา 
        3.หมี่ค่ัน หรือหมี่ข๎อ เป็นการทอมัดหมี่สลับกับริเวณพื้น ลักษณะลวดลายจะเป็นแถบหรือมีเส๎นแบํงลวดลาย ค่ัน
ด๎วยริ้ว ซึ่งอาจเป็นสีพื้นหรืออาจแทรกเส๎นใยท่ีควบแบบหางกระรอกเข๎าไปด๎วย โดยระหวํางเส๎นค่ันจะมีลวดลายมัดหมี่
เล็กๆ 
        4.หมี่ตาเป็นผ๎ามัดหมี่ของกลํุมไทครั่งหรือลาวครั่ง ท่ีมีโครงสร๎างลวดลายแบบหมี่ค่ัน แตํการทอค่ัน จะใช๎เทคนิคขิด 
ทอสลับกับหมี่ 
        5.หมี่ซ๎อน หรือมัดหมี่ 2 ทาง การทอผ๎ามัดหมี่ประเภทหมี่ซ๎อนหรือมัดหมี่สองทาง คือ การมัดย๎อมลวดลายท้ังเส๎น
พุํงและเส๎นยืน ในประเทศไทยมีการทอผ๎ามัดหมี่ประเภทนี้ในกลํุมวัฒนธรรมไทกุย หรือเขมรในจังหวัดสุรินทร์  
บุรีรัมย์(ศูนย์สร๎างสรรค์งานออกแบบ) 
 
 เทคนิคการออกแบบผ้ามัดหม่ีโดยการเปลี่ยนค่าน้ าหนักของสีด้วยเส้นยืนสีกลาง 
          เป็นเทคนิคการออกแบบสีผ๎า โดยน้ าเส๎นยืนสีกลางท่ีมีน้ าหนักสีตํางกันมาเพื่อเปล่ียนคําน้ าหนักของสีผ๎า เชํน สี
ด ากับสีเทา สีน้ าตาลเข๎มกับสีน้ าตาลอํอนเป็นต๎น เพิ่มความหลากหลายด๎านสีสันให๎กับผลิตภัณฑ์ ในการผลิตแบบเดิมการ
มัดหมี่เส๎นพุํงท่ีโฮงมัดหมี่จะมัดคราวเดียวจะท าให๎ได๎เส๎นพุํงท่ีจะน้ าไปทอเป็นผืนผ๎าได๎ความยาว 4 เมตร หากผ๎ูผลิตท าเป็น
ผ๎าชุด จะท าให๎ได๎ผ๎ามัดหมี่ท่ีเหมือนกันท้ังสีและลาย จ านวน 2 ผืนท่ีมีความยาวผืนละ 2 เมตร  แตํเทคนิคนี้จะท าใหผ๎ู๎ผลิต
ได๎ผ๎าไหมมัดหมี่ท่ีมีน้ าหนักสีแตกตํางกัน  โดยมีการแยกเส๎นพุํงไปทอขัดกับเส๎นยืน ได๎แกํ สีเทา ด า ขาว น้ าตาลเข๎ม 
น้ าตาลอํอน ครีม ทอง เงิน เป็นต๎น 
            
  ผ้ามัดหม่ีลายบายศรีใหญ่ 
             ผ๎ามัดหมี่ลายบายศรีใหญํจังหวัดเพชรบูรณ์ประวัติความเป็นมาลวดลายของผ๎าไหมมัดหมี่เกิดจากจินตนาการ
ของผ๎ูมัดเส๎นไหม ซึ่งคิดลายข้ึนตามส่ิงแวดล๎อม และขนบประเพณีท่ีได๎พบเห็นทุกวัน เชํน ลายสัตว์ ลายใบไม๎ ลายดอกไม๎
หรือลาย เครื่องใช๎ไม๎สอยบางอยําง เชํน ลายบายศรี ลายโคมห๎า ลายโคมเจ็ด เป็นต๎น ชาวบ๎านเนินสะเดา หมูํท่ี 9 ต าบล
ทําแดง อ าเภอหนองไผํ จังหวัดเพชรบูรณ์ สํวนใหญํอพยพมาจากจังหวัดทางภาค ตะวันออกเฉียงเหนือจึงน าเอาวิถีชีวิต 
ตลอดจนธรรมเนียมปฏิบัติเดิมท่ีถํายทอดมาจากบรรพบุรุษ มายึดถือและปฏิบัติมาโดยตลอด 
 
          กลํุมทอผ๎ากี่กระตุกบ๎านเนินสะเดา เริ่มจัดต้ังเมื่อปี 2527 เนื่องจากมีการทอผ๎าใช๎เองมาต้ังแตํปูุ ยํา ตา ยาย ท่ี
อพยพมาจากภาคอีสาน จึงได๎มีการอนุรักษ์และสืบทอดไว๎เพราะเห็นวําเป็นประโยชน์ และได๎มีการพัฒนาผลิตภัณฑ์มา 
อยํางตํอเนื่องปัจจุบันมีสมาชิก 15 คน 



 

        เอกลักษณ์/จุดเดํนผลิตภัณฑ์ ผ๎ามีเนื้อเรียบแนํน ไมํหนาหรือบางเกินไลายผ๎า ลวดลายมีความสม่ าเสมอกันตลอด
ท้ังผืนผ๎า สี ผ๎ามีสีสม่ าเสมอกันท้ังผืน ไมํอํอนหรือเข๎มตําง ๆ กันมากเกินไป 
        วัตถุดิบและสํวนประกอบวัตถุดิบ ได๎แกํ เส๎นด๎าย ดํางฟอก เชือกฟาง สีย๎อมผ๎าอุปกรณ์ ได๎แกํกี่ส าหรับทอผ๎า 
กระสวย หวีด๎าย หลอดปั่นเส๎นด๎าย สะดึง หม๎อฟอกย๎อม เตา ฯลฯ 
         วิธีท า กรอเส๎นด๎ายใสํหลอดน าไปขึงสะดึงมัดหมี่ลายตามต๎องการ (ลายบายศรีใหญํ) ย๎อมสีตามลายตัดเชือกฟางท่ี
มัดลายออก กรอใสํหลอดน าไปทอกับด๎ายเส๎นยืนท่ีอยูํในกี่ ทอจนเสร็จผืนๆละ 2 เมตรเคล็ดลับการทอผ๎ามัดหมี่อยูํท่ีการ
ย๎อมผ๎าให๎สีไมํตก มีความสวยงาม โดยการย๎อมร๎อนและไมํน าด๎ายมัดหมี่ท่ีย๎อมไปตากแดดนานเกินไป 

 

            
 

 ภาพที่ 4 ตัวอยํางผ๎าทอมัดหมี่ลายบายศรีใหญํจังหวัดเพชรบูรณ์ 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 3.ข้อมูลเก่ียวข้องกับศิลปะพื้นบ้าน 
              ความหมายของศิลปะพื้นบ๎าน  มีนักวิชาการด๎านศิลปะพื้นบ๎านซึ่งได๎ให๎ความหมายของศิลปะพื้นบ๎านไว๎ดังนี้   
วิโรฒ  ศรีสุโร (๒๕๒๘:๘๖) ให๎ความหมายวํา เป็นผลงานส าเร็จของชาวบ๎านท่ีมีคุณคําทางศิลปะพอสมควร เป็นการบํง
บอกให๎เห็นถึงความเฉลียวฉลาดของชํางระดับพื้นบ๎าน ท่ีสามารถแก๎ปัญหาธรรมดาๆ ให๎ดูดี มีลักษณะสืบทอดกันมาตํอ
หลายช่ัวอายุคน สํวนใหญํจะเป็นผลงาน   ทางเครื่องมือเครื่องใช๎ในการยังชีพ และจรรโลงใจในพุทธศาสนา ผลิตผลของ
งานศิลปะพื้นบ๎าน    จึงเน๎นหนักในทางประโยชนใ์ช๎สอยเป็นจุดใหญํ ความงามจึงแสดงออกมาจากความเรียบงําย ซื่อ ไมํ
รกรุงรงั หรือมากไปด๎วยการตกแตํงจนเกินเลย 
                 มโน   พิสุทธิรัตนานนท์  (๒๕๓๙:๔)  ได๎กลําววํา หมายถึง  ผลงานศิลปะที่ชาวบ๎านหรือกลํุมคนในกลํุมชน
ในแตํละพื้นถิ่นประดิษฐ์สร๎างขึ้นตามความจ าเป็น  และความรู๎สึกนึกเห็นตนเอง  เพื่อตอบสนองความต๎องการในด๎านการ
ด ารงชีวิต  และความต๎องการคุณคําด๎านความงาม  ผลงานเป็นศิลปะพื้นบ๎าน  หรือศิลปกรรมพื้นถิ่น  และหัตถกรรม
พื้นบ๎าน  ซึ่งมีลักษณะเป็นงานชํางฝีมือหรือชํางศิลป์  และอาจเรียกวําเป็นงานศิลปหัตถกรรมและยังหมายถึง  ผลงาน
ศิลปะที่ใช๎วัสดุพื้นถิ่น  ในการประดิษฐ์สร๎าง  ซึ่งมีองค์ประกอบส าคัญ  คือ  ความคิด ฝีมือ ความเรียบงําย  ประโยชน์ใช๎
สอย  และความงามบนพื้นฐานของธรรมชาติแวดล๎อม  สังคม  ขนบธรรมเนียมประเพณีและความเช่ือ  ศิลปะพื้นบ๎านจึง
มีความหมายตํอการด ารงชีวิต  และมีคุณคําตํอการบ ารุงขวัญ  เป็นศิลปกรรมท่ีมีการศึกษาและสืบสานท่ีเป็นไปในเชิง
วัฒนธรรม จากค านิยามของ ศิลปะพื้นบ๎าน (Folk Art) จะเห็นได๎วํา ศิลปะพื้นบ๎านหรือศิลปะชาวบ๎าน เป็นวัฒนธรรม
ด๎านวัตถุสร๎างขึ้นโดยชาวบ๎าน ท่ีใช๎ภูมิปัญญาในการสร๎างส่ิงของ เครื่องใช๎ ส่ิงกํอสร๎าง งานศิลปะ ออกมาให๎เห็นเป็น
ลักษณะเฉพาะถิ่นของตน ซึ่งชาวบ๎านเหลํานี้มิได๎ผํานการศึกษามาอยํางเป็นระบบ หากแตํเป็นการสืบทอดมาจากคนรุํน
หนึ่งสํูคนอีกรุํนหนึง่ ท่ีถํายทอดเรียนรู๎โดยอาศัยการถํายทอดปากเหลําและการเลียนแบบประกอบกันไป การสร๎างงาน
ศิลปะพื้นบ๎านท าขึ้นเพื่อสอบสนองความเป็นด๎านประโยชน์ใช๎สอยในชีวิตประจ าวัน ประเพณี ความเช่ือ   ของกลํุมชนใน
ท๎องถิ่นนั้น ๆ โดยมิได๎มุํงประโยชน์ด๎านความงามเป็นหลัก 
โดยท่ัวไปแล๎ว  “ศิลปะพื้นบ๎าน”  จะเรียกรวมกับ  “หัตถกรรม”  คือ  “ศิลปหัตถกรรม”  เป็นศิลปหัตถกรรมท่ีเกิดจาก
ฝีมือคนในท๎องถิ่นใดท๎องถิ่นหนึ่ง การประดิษฐ์สร๎างสรรค์เป็นไปตามเทคนิคและรูปแบบท่ีถํายทอดกันในครอบครัว
โดยตรงจากพํอ  แมํ  ปูุ  ยํา  ตา  ยาย  โดยมีจุดประสงค์หลัก  คือ  ท าขึ้นเพื่อใช๎สอยในชีวิตประจ าวัน  งาน
ศิลปหัตถกรรมได๎ถํายเท  มีอิทธิพลแกํกันและกัน  เชํนเดียวกับคติพื้นบ๎าน  แล๎วปรับปรุงให๎เข๎ากับสภาพของท๎องถิ่น  จน
กลายเป็นเอกลักษณ์เฉพาะของตนเอง ศิลปะพื้นบ๎านมักพบได๎ท่ัวไปตามชุมชนหรือในชนบทตามท๎องถิ่นตําง ๆ   ผ๎ูสร๎าง
มักเป็นชาวบ๎านในท๎องถิ่น ลักษณะของเครื่องมือ เครื่องใช๎ส่ิงกํอสร๎าง จึงท าขึ้นมาเพื่อคนท่ัวไปใช๎ มิใชํประดิษฐ์ขึ้นมาเพื่อ
ใช๎หรือถํายทอดในหมูํบุคคลช้ันสูง ศิลปะพื้นบ๎านจึงมีลักษณะท่ีเรียบงําย  ไมํซับซ๎อน ไมํผูกพันหรือขึน้อยูํกับกฎเกณฑ์ 
ทฤษฎีทางศิลปะใด ๆ 
            งานศิลปะพื้นบ๎านโดยท่ัวไปแล๎ว จะแตกตํางกันไปตามสภาพสังคมในแตํละท๎องถิ่นในลักษณะของรูปแบบ 
ขบวนการผลิต และวัสดุท่ีใช๎ สํวนใหญํมักเป็นไปเพื่อการด ารงชีพมากกวํา เพราะฉะนั้นศิลปะพื้นบ๎านประเภทตํางๆ จึง
ต้ังอยูํบนพื้นฐานของความเป็นอยูํของชาวบ๎าน   ในท๎องถิ่นเป็นส าคัญ ส่ิงท่ีเป็นศิลปะพื้นบ๎านจึงมีลักษณะเป็นไปตามถ่ิน
ก าเนิด ซึ่งอาจมีรูปแบบ วิธีการ และวัสดุแตกตํางกันไป ท้ังท่ีเป็นการใช๎สอยอยํางเดียวกัน เชํน ภาชนะส าหรับตักน้ าท่ี
ต๎องมีไว๎ใช๎ทุกครัวเรือน ทางภาคใต๎จะท าด๎วยใบจากหรือกาบของต๎นไม๎ชนิดหนึ่งคือต๎นหลาวโอน ท่ีเรียกวํา “หมา” ซึ่ง



 

เป็นลักษณะเฉพาะถิ่นของทางใต๎ ท่ีมีต๎นหลาวโอนหรือต๎นจากขึ้นอยูํมาก ทางภาคเหนือเป็นภาชนะท่ีสานด๎วยไม๎ไผํมีไม๎
ยาว ๒ ช้ินท่ีปลายไขว๎กันเป็นท่ีลือเรียกวํา “น้ าท๎ุง” ภาคอีสานจักสานด๎วยไม๎ไผํเชํนกัน และเอาชันยาเพื่อปูองกันน้ ารั่ว มี
ไม๎ดัดโค๎งเป็นท่ีถือ เรียกวํา “คุ” โดยเราจะเห็นวําภาชนะท้ัง ๓ ชนิด มีจุดมุํงหมายและประโยชน์ใช๎สอยอยํางเดียวกัน แตํ
ด๎วยเพราะอยูํในแหลํงก าเนิดท๎องถิ่นที่ตํางกัน จึงท าให๎ทรัพยากรท่ีใช๎มีความตํางกัน หรืออาจมีวัสดุเดียวกัน แตํวิธีการ
สร๎างงานและรูปแบบท่ีสืบทอดของแตํละถิ่นเป็นไปอยํางเฉพาะตัวเฉพาะถิ่น ซึ่งรวมถึงการมรีสนิยมตกทอดเป็นส่ิงท่ีสืบ
ตํอกันมาในแตํละท๎องถิ่นที่ตํางกันด๎วย 
           ลักษณะพิเศษของศิลปะพื้นบ๎าน เป็นผลงานท่ีมีความเรียบงํายรูปแบบและวิธีการเป็นไปตามสภาพชีวิตความ
เป็นอยูํท่ีเรียบงํายไมํยุํงยากสลับซับซ๎อน แม๎วําศิลปะพื้นบ๎านสํวนใหญํจะท าขึ้นเพื่อใช๎สอยในชีวิตประจ าวันหรือตํอสังคม 
เศรษฐกิจ ศาสนาและอื่นๆ โดยมีจุดประสงค์ท่ีตรงตามหน๎าท่ีเดํนชัดในตัวมันเอง แตํก็พบวํามีผลงานศิลปะพื้นบ๎านจ านวน
ไมํน๎อยท่ีได๎มีการท าขึ้นตามความพอใจของชาวบ๎านเอง ซึ่งสร๎างสรรค์ขึ้นมาโดยไมํได๎รับใช๎ความจ าเป็นและความต๎องการ
ของชุมชนในท๎องถิ่น แตํเป็นผลงานท่ีสร๎างขึ้นเพื่อตอบสนองความรู๎สึกด๎านอารมณ์ อันเป็นส่ิงธรรมดาโลกท่ีมนุษย์พึง
แสวงหาความเพลิดเพลินบันเทิงใจ ซึ่งอาจเป็นเพราะวําบางสมัย บางเวลา ชาวบ๎านอาจมีความเป็นอยูํอุดมสมบูรณ์ มี
เวลาเหลือเฟือท่ีจะประดิษฐ์ ประดับประดาผลงานให๎มีความวิจิตรพิสดารกวําเป็นอยูํ เชํน การเขียนภาพจิตรกรรมบนฝา
ผนังโบสถ์และวิหาร การเขียนลวดลายลงบนเรือกอและ การแกะสลักลวดลายลงบนพนักด๎านหน๎าและท๎ายของเกวียน ซึ่ง
งานเหลํานี้ล๎านแล๎วตามีรูปแบบท่ีเรียบงําย แตํแสดงถึงความสุนทรีของผ๎ูท า และจะพบวําบางส่ิงบางอยํางท าขึ้นมาโดย
แฝงความเช่ือไว๎ด๎วย 
ศิลปะพื้นบ๎านมีลักษณะเฉพาะตัวในประเด็นดังตํอไปนี้ 
          1. ใช๎วัสดุท๎องถิ่นที่หาได๎งําย เป็นเอกลักษณ์ท่ีเดํนชัดของงานพื้นบ๎านเนื่องจากในแตํละท๎องถิ่นมทรัพยากร
ธรรมชาติแวดล๎อมในการอยูํอาศัย วัสดุในท๎องถิ่นจึงเป็นส่ิงท่ีรองรับการคิดประดิษฐ์ส่ิงตําง ๆ ข้ึนใช๎ ให๎เป็นประโยชน์ใน
ชีวิตประจ าวัน 
           2. ท าขึ้นเพื่อการใช๎สอย ศิลปะพื้นบ๎านสํวนใหญํแล๎วจะมีความเกี่ยวข๎องกับชีวิตประจ าวันต้ังแตํ การหุงอาหาร 
เชํน เตาดินเผา หม๎อดินเผา หวดนึ่งข๎าวเหนียว กระบุง กระจาด ฯลฯ การประกอบอาชีพ เชํน เครื่องมือในการดักจับสัตว์
น้ า ได๎แกํ ข๎อง ลอบ ไซ อีจ๎ู เครื่องใช๎ในการท านา เชํน คราด แอก ไถ ฯลฯ พิธีกรรมทางศาสนา เชํน กํองข๎าวขวัญของ
ภาคอีสาน ขันซี่ของภาคเหนือ ฯลฯ ซึ่งล๎วนแล๎วแตํเป็นการตอบสนองด๎านการใช๎สอย มิได๎มุํงท าเพื่อตอบสนองทางด๎าน
สุนทรียภาพ หากแตํสุนทรียภาพนั้นจะเกิดจากประสบการณ์ทักษะของผ๎ูท าในความเป็นผ๎ูช านาญ 
           3. เป็นผลผลิตท่ีผ๎ูใช๎และผ๎ูสร๎างเป็นผ๎ูเดียวกัน งานศิลปะพื้นบ๎านเกิดจากความเต็มใจของชาวบ๎านในการ
สร๎างสรรค์ โดยมีความจ าเป็นในการใช๎อ านวยความสะดวกในชีวิตประจ าวัน ดังได๎กลําว   แล๎ววําศิลปะพื้นบ๎านท าขึ้นเพื่อ
ตอบสนองประโยชน์ใช๎สอย มิได๎มุํงท าเพื่อเศรษฐกิจหรือด๎านการค๎าขาย ไมํมีการแบํงงานตามระบบของอุตสาหกรรม 
ชาวบ๎านท าขึ้นเองในครัวเรือนของตน 
           4. เป็นงานท่ีสร๎างขึ้นด๎วยมือ และใช๎เครื่องมือท่ีชาวบ๎านท่ีคิดขึ้น มิได๎อาศัยเครื่องจักรแตํอยํางใด ชาวบ๎านจะ
สร๎างงานด๎วยมือตามกรรมวิธีท่ีสืบทอดกันมาโดยการบอกเลํา ให๎ท าตามแบบของท่ีมีอยูํ 
           5. มีรูปแบบเรียบงําย แสดงลักษณะออกมาซื่อ ๆ ตรงตามหน๎าท่ีใช๎สอยและมีความสัมพันธ์กับสัดสํวนของ
รํางกาย 



 

            6. การมีรูปแบบเฉพาะถิ่น เกิดจากการสร๎างสรรค์งานท่ีสืบตํอเนื่องกันมาแตํครั้งบรรพบุรุษ อาจในลักษณะของ
หมูํบ๎าน ท๎องถิ่น ตระกูล สืบตํอกันมาเป็นเวลายาวนานจนรู๎จักกันดีท่ัวไป จนกลายเป็นเอกลักษณ์ของท๎องถิ่น เชํน เครื่อง
จักสานพนัสนิคม เครื่องปั้นดินเผาดํานเกวียน รํมบํอสร๎าง เป็นต๎น (มารุต อัมรานนท์ ๒๕๓๓:๕) และอีกปัจจัยหนึ่งท่ีท าให๎
มีรูปแบบเฉพาะถิ่น นําจะเกิดจากการใช๎วัสดุท๎องถิ่นที่มีแตกตํางกันไปในแตํละพื้นท่ี เราจะพบวําวัสดุจากธรรมชาติบาง
ชนิดไมํสามารถขึ้นได๎  ในทุก ๆ พื้นท่ี    การมีทรัพยากรท๎องถิ่นที่จ ากัดในบางพื้นท่ีก็จะเป็นสาเหตุท่ีท าให๎งานบางชนิด 
เป็นตัวแทนของท๎องถิ่นเลยก็วําได๎ เชํน หมาตักน้ า ซึ่งเป็นของภาคใต๎ ท ามาจากใบจากกาบหมาก ต๎นหลาวโอน ท่ีมี
รูปแบบเฉพาะตัว ซึ่งไมํพบวําภาคใดหรือท๎องถิ่นใดนอกจากภาคใต๎ท่ีมีภาชนะตักน้ าท่ีมีรูปแบบเชํนนี้ หรือเครื่องเขินท่ีเป็น
รูปแบบเฉพาะของภาคเหนือ ท่ีสามารถสะท๎อนให๎เห็นถึงวัสดุพื้นถิ่นที่มีการน ามาใช๎ ได๎แกํ ไม๎ไผํท่ีน ามาจักสาน หรือไม๎ท่ี
น ามากลึง แล๎วใช๎รักหรือหาง ซึ่งเป็นยางไม๎ท่ีได๎จากต๎นไม๎ท่ีขึ้นอยูํทางภาคเหนือท่ัวไป ก็เป็นตัวอยํางท่ีเห็นได๎ชัดเจนใน
ประเด็นของการ  มีรูปแบบเฉพาะถิ่น แตํจะชัดเจนมากหรือน๎อยก็จะขึ้นอยูํกับปัจจัยตําง ๆ ท่ีเป็นรายละเอียดปลีกยํอย
ออกไป ตามองค์ประกอบตําง ๆ ท่ีเกี่ยวข๎องกับท๎องถิ่นนั้นๆ 
           7. เป็นงานท่ีใช๎เวลาวํางในการสร๎างสรรค์ เป็นการสร๎างงานท่ีไมํได๎ค านึงถึงเวลาในการสร๎าง โดยมักใช๎เวลาวําง
หลักจากการงานประจ าคือการกสิกรรม ซึ่งท าให๎ในบางชํวงเวลาของฤดูกาล โดยไมํจ าเป็นต๎องเฝูาดูอยูํตลอดท้ังปี ในชํวง
เวลาวํางชาวบ๎านก็จะหันมาท างานอื่น เชํน จักสาน ทอผ๎า เครื่องปั้นดินเผา ซึ่งไมํได๎เป็นอาชีพหลักแตํอยํางใด ผลผลิตท่ี
เกิดขึ้นน ามาใช๎ในครัวเรือน แตํหากวําเหลือจากการใช๎สอยจึงน ามาแลกเปล่ียนกับผลผลิตอยํางอื่น 
           8. เป็นงานท่ีสะท๎อนวิธีการด าเนินชีวิต เครื่องมือ เครื่องใช๎พื้นบ๎านท่ีชาวบ๎านท าขึ้น จะเห็นวําลักษณะการใช๎สอย
เป็นตัวก าหนดรูปแบบของเครื่องมือเครื่องใช๎นั้น การใช๎สอยจึงเป็นการบํงช้ีถึงวิถีทางการด าเนินชีวิต และคํานิยมท่ีสืบ
ทอดกันมายาวนาน 
 ชํางผ๎ูสร๎างสรรค์งานศิลปะพื้นบ๎าน 
         การสร๎างสรรค์งานพื้นบ๎านในแตํละท๎องถิ่น ยํอมต๎องอาศัยฝีมือของชํางซึ่งอาศัยอยูํในท๎องถิ่นนั้นๆ และได๎รับการ
ฝึกฝนท างานชํางจากครูชํางในท๎องถิ่น หรือเป็นการถํายทอดในครอบครัว จนมีฝีมือท่ีจะสร๎างงานไว๎ใช๎ในครัวเรือนของตน 
ในสํวนท่ีเกี่ยวข๎องกับศาสนา ซึ่งต๎องใช๎ความรํวมมือรํวมใจของบรรดาชํางชาวบ๎านในท๎องถิ่นนั้น ๆ  ในบาง ครั้ง ชํางก็คือ
พระสงฆ์ท่ีได๎อุทิศตนในการสร๎างศาสนสถาน รวมถึงศิลปกรรมท่ีใช๎ตกแตํงรูปเคารพ เพื่อทะนุบ ารุงศาสนา และเพื่อบุญ
กุศลตามความเช่ือท่ีตกทอดกันมาลักษณะของชํางพื้นบ๎าน มีดังนี้ 
              เป็นชํางท่ีไมํได๎รับการศึกษาจากสถาบันทางการชําง อยํางเป็นระบบคือเป็นชํางชาวบ๎านท่ีฝึกหัดท างานชํางมา
จากบรรพบุรุษในครอบครัวของตน หรือฝึกหัดจากเพื่อนบ๎านในหมูํบ๎านของตน  ตามประเภทของงาหัตถกรรมท่ีสนใจ 
เชํน จักสาน เครื่องปั้นดินเผา แกะสลัก การชํางพื้นบ๎านงานท่ีชาวชนบทมักท าได๎แทบทุกครอบครัว เพราะต๎องท าขึ้นใช๎
สอยในครอบครัวของตนเพื่อใช๎เอง จึงมักสืบทอดกันในครอบครัวและสอนกันในหมูํเพื่อนบ๎าน การเรียนรู๎จึงเป็นการเรียน
ด๎วยการฝึกฝนเป็นหลัก ความสามารถของชํางพื้นบ๎าน มักไมํใครํมีการแสดงออกทางความคิดสร๎างสรรค์แบบศิลปิน  แตํ
เป็นลักษณะของความสามารถทางด๎านทักษะ เนื่องจากการสร๎างงานมักอยูํในกรอบของขนบนิยมท่ีสืบทอดกันมากในกลํุม
ของตน ท้ังรูปแบบและลวดลาย เพราะมีความผูกพันอยูํกับประเพณี ความเช่ือ วิถีชีวิตของกลํุมชนการแสดงออกจึงเน๎น
ไปท่ีการแสดงทักษะใช๎ความละเอียดออกมากับผลงาน ชํางพื้นบ๎านจะไมํเขียนช่ือลงบนผลงานของตน เพราะท าขึ้นเพื่อใช๎
สอยแลกเปล่ียนซื้อขายซึ่งตํางไปจากงานของศิลปินท่ีต๎องเซ็นช่ือก ากับไว๎ในผลงานของตนโดยสรุปชํางพื้นบ๎านจะมี



 

ลักษณะเฉพาะท่ีส าคัญคือ เป็นชํางท่ีได๎รับการฝึกฝนและถํายทอดการชํางตามแบบแผน ท่ีเป็นขนบนิยมในท๎องถิ่นของตน 
อาจได๎รับมาจากบรรพบุรุษหรือ ชํางพื้นบ๎านในท๎องถิ่น โดยมิได๎ผํานการศึกษา แตํความสามารถเกิดมาจากทักษะการ
ฝึกฝนท่ีตํอเนื่องจนช านาญ ชํางพื้นบ๎านจะกระจายกันอยูํตามท๎องถิ่นในทุกๆภาคของประเทศ บางหมูํบ๎านจะมีชําง
พื้นบ๎านท่ีมีความสามารถในการท างานชํางประเภทเดียวกันท้ังหมูํบ๎าน จนท าให๎หมูํบ๎านนั้นกลายเป็นหมูํบ๎านชํางไปเลยก็
มีไมํน๎อย เชํน บ๎านชํางหลํอ    ท่ีมีการหลํอพระพุทธรูป   ชํางพื้นบ๎านจึงมีความส าคัญ ในการสืบทอดการชํางพื้นบ๎านของ
ไทย  ให๎ด ารงสืบไป 
  
     3.1 ประเภทของงานศิลปะพื้นบ้าน 
             การจัดแบํงประเภทของงานศิลปะพื้นบ๎าน สามารถจัดแบํงได๎หลายแนวคิด เชํน จัดแบํงตามประเภทของการ
ใช๎สอย ซึ่งก็อาจแบํงเป็น เครื่องใช๎ในครัว เครื่องใช๎ในการประกอบอาชีพ เครื่องใช๎ในการดักจับสัตว์ เครื่องใช๎ในพิธีกรรม 
ฯลฯ จัดแบํงตามกรรมวิธีกระบวนการสร๎างงาน เชํน การแกะสลัก การปั้น การจักสาน ฯลฯ จัดแบํงตามวัสดุในการสร๎าง
งาน  เชํน  งานไม๎  งานกระดาษ  งานหนัง ฯลฯ  ซึ่งก็แล๎วแตํการจัดความคิดรวบยอดของผ๎ูแบํงวํา ใช๎เกณฑ์ใดมาจัดแบํง 
                ในท่ีนี้จะจัดแบํงงานศิลปะพื้นบ๎านเป็น 2 สาขา คือ 
                   1.  สาขาหัตถกรรม 
                   2. สาขาทัศนศิลป์ 
         งานศิลปะพื้นบ๎านของไทยเรามีปรากฏตามท๎องถิ่นตํางๆ  อยูํมากมายหลายประเภท สามารถแบํงออกเป็น
ประเภทตํางๆ   ได๎ดังนี้ 
               1. เครื่องเคลือบดินเผา (Ceramics) คือภาชนะท่ีใช๎ในชีวิตประจ าวัน ท่ีท าจากดินเผาและดินท่ีเผาแล๎วน าไป
เผาเคลือบด๎วยน้ ายาเคลือบซึ่งท ากันอยูํท่ัวไปเกือบทุกภาคของประเทศไทยเราจะแสดงลักษณะของท๎องถิ่นและความนิยม
ของแตํละท่ีด๎วย เชํน โอํงมังกรท่ีจังหวัดราชบุรี เครื่องปั้นดินเผาดํานเกวียน ท่ีจังหวัดนครราชสีมาเป็นต๎น  
               2. การทอผ๎า และการเย็บปักถักร๎อย (Textile and Embroidery) การทอผ๎าตามท๎องถิ่นตํางๆ เชํนผ๎าทอ
เกาะยอ ของจังหวัดสงขลา ผ๎าทอพุมเรียงของจังหวัดสุราษฏร์ธานี การทอธง หรือตุงของภาคเหนือและภาคอีสาน เป็น
ต๎น  
               3. การแกะสลัก (Carving) คือการแกะสลักเพื่อใช๎เป็นเครื่องมือเครื่องใช๎ตํางๆด๎วยวัสดุของท๎องถิ่นนั้น ๆ เชํน 
การแกะสลักไม๎เพื่อท า เครื่องเรือนตกแตํงอาคารของภาคเหนือ การแกะสลักหนังตะลุงของภาคใต๎ เป็นต๎น 
               4. งานเครื่องโลหะ (Metal works) คืองานท่ีท าขึ้นด๎วยโลหะ เป็นพวกเครื่องใช๎ในชีวิตประจ าวัน เชํนการท า
เครื่องเงิน เครื่องทอง ท่ีจังหวัดเชียงใหมํ การท าบาตรพระท่ีบ๎านบาตรกรุงเทพมหานคร การท ามีดอรัญญิก ท่ีจังหวัด
พระนครศรีอยุธยา เป็นต๎น 
                5. งานเครื่องจักสาน (Basketry mat) คืองานท่ีท าด๎วยวิธี จักสาน และถักเป็นภาชนะเครื่องใช๎ตํางๆใช๎วัสดุ
จ าพวกไม๎ไผํ หวาย กก เชือก ปอ ปุาน ใบลาน เป็นต๎นงานจักสานมีท ากันท่ัวทุกภาคของ ประเทศไทยเพื่อใช๎เป็นเครื่องใช๎
ในการด ารงชีพของทุกชุมชน 
                6. การกํอสร๎าง (Architectures) คืองานสถาปัตยกรรมของพื้นบ๎าน ได๎แกํ อาคารบ๎านเรือนและอาคารทาง
พุทธศาสนาซึ่งจะสร๎างเพื่อให๎เกิดความเหมาะสมกับสภาพของท๎องถิ่นตํางๆ เชํนเรือนเครื่องสับ เป็นเรือนไทย ภาคกลาง 



 

เรือนแบบกาแลของภาคเหนือเรือนแบบเสาลอยของภาคใต๎ เรือนแบบปั้นลมของภาคอีสานและการกํอสร๎างอาคารส าคัญ
ทางพระพุทธศาสนา เชํน โบสถ์ วิหาร เป็นต๎น 
                7. การเขียนภาพระบายสีและวาดเส๎น (Painting and Drawing) งานเขียนภาพระบายสี ภาพลายเส๎น
สํวนมากเป็นเรื่องเกี่ยวกับพระพุทธศาสนาได๎แกํ ภาพพระบฏ ภาพจิตรกรรมฝาผนัง ภาพในสมุดขํอยตลอดจนการเขียน
ลวดลายลงบนภาชนะ เครื่องใช๎ตํางๆท่ีแสดงออกเป็นลักษณะเฉพาะแตํละท๎องถิ่น เชํน ภาพจิตกรรมฝาผนัง โบสถ์วิหาร 
ศาลา การเปรียญของภาคกลางการตกแตํงเรือกอและของภาคใต๎การตกแตํงเกวียนหรือระแทะของภาคเหนือ เป็นต๎น 
               8. งานประติมากรรม (Sculpture) คือ การปั้นรูปเคารพตํางๆ เชํน การปั้นพระพุทธรูป และการปั้นลวดลาย
ตํางๆเพื่อประดับอาคารทางพระพุทธศาสนา 
                 9. งานเครื่องกระดาษบางชนิด (Paper mache) คืองานท่ีประกอบข้ึนจากกระดาษท่ีได๎มาจากวัสดุพื้นบ๎าน 
เชํนการท ากระดาษสาของภาคเหนือ งานกระดาษท่ีใช๎ประดับตกแตํงในเทศกาลตํางๆได๎แกํ การตัดกระดาษพันธงรั้ว 
พวงมาลัย ดอกไม๎ตํางๆ ได๎แกํการตัดกระดาษพันธงรั้ว พวงมาลัย ดอกไม๎ตํางๆ   การท าหัวโขนและหน๎ากากตํางๆ เป็น
ต๎น 
  
    3.2 ศิลปะพื้นบ้านการทอผ้า 
          การทอผ๎าเป็นศิลปะอยํางหนึ่ง ท่ีคนไทยรุํนปัจจุบันต๎องชํวยกันอนุรักษ์ไว๎ในสมัยกํอน ผ๎ูหญิงไทยจะท าเครื่องใช๎
ตํางๆ ในบ๎านเอง งานส าคัญอยํางหนึ่งคือการท าเส้ือผ๎า ผ๎านุํง ผ๎าหํม ไว๎ใช๎กันในครอบครัว ในพิธีกรรมตํางๆ เกี่ยวกับการ
เกิด การบวช การแตํงงาน การตาย ก็ต๎องใช๎ผ๎า ผ๎าทอจึงเป็นส่ิงจ าเป็นส าหรับชีวิตคนไทย กรรมวิธีและเทคนิคในการทอ
ผ๎าให๎เกิดลวดลายตํางๆ เป็นเทคนิคและ ความสามารถของแตํละคน หลักใหญํของการทอผ๎าก็คือ การน าเส๎นฝูายหรือไหม
มาขัดกันให๎เป็นลาย โดยขึงเส๎นกลํุมหนึ่งเป็นหลัก เรียกวํา เส๎นยืน แล๎วใช๎อีกเส๎นหนึ่ง เรียกวําเส๎นพุํง สอดตามขวางของ
เส๎นยืน เมื่อสานขัดกันก็จะเกิดลวดลายตํางๆ ผ๎าบางชนิด ผ๎ูทอจะคิดหาวิธีสอดด๎ายและสอดสีสลับกัน บางวิธีก็จะจับผูก
และมัดเน๎นเป็นชํวงๆ หรืออาจจะยกด๎ายท่ีทอเป็นระยะๆท าให๎เกิดลวดลายสวยงาม ผ๎ูทอต๎องสามารถจดจ าลวดลายท่ีตน
คิดประดิษฐ์ได๎ ถึงแม๎แตํละลวดลายจะมีความซับซ๎อนและหลากหลาย แตํเขาก็สามารถน ามาประสานกันได๎อยําง
เหมาะเจาะงดงามแสดงถึงภูมิปัญญาและความสามารถของชาวชนบทเป็นอยํางดี ผ๎าทอมือจึงมีเทคนิคการทอและความ
สวยงามเป็นท่ีสุดผ๎าทอของชาวบ๎านมีรูปแบบ ระเบียบลาย ท่ีบํงช้ีถึงกลํุมของคนไทยสายตํางๆ ได๎ผ๎าซิ่นท่ีนุํง ก็มีการทอให๎
แตกตํางกัน สามารถบอกได๎วํา หญิงคนใดยังเป็นโสดและหญิงคนใดแตํงงานแล๎ว  ผ๎าซิ่นของหญิงมีสามีจะเป็นซิ่นท่ีน าผ๎า
สามช้ินมาตํอกัน แบํงเป็นสํวนบน สํวนกลาง และสํวนเชิงแตํละสํวนจะทอเป็นลวดลายแตกตํางกันท้ัง 3 สํวนผ๎าซิ่นของ
หญิงสาวจะเป็นผ๎าผืนเดียวกันตลอดท้ังผืน อาจใช๎วิธีมัดหมี่เป็นดอกเป็นลวดลายอยํางเดียวสวยงามมาก  ผ๎าซิ่นแทบทุก
ผืนจะมีวิธีท าลวดลายแปลกๆ เชํน อาจจะจกไหมสลับกับฝูายในรูปแบบของการทอผสมปักกลายๆ แตํแทนท่ีจะใช๎เข็มปัก 
เขาจะใช๎ขนเมํนท าลวดลาย วิธีนี้เรียกวํา จก แตํละบ๎านจะมีลวดลายของตน ผ๎าตีนจกท่ีนิยมกันมากคือ ผ๎าตีนจกของหาด
เส้ียว จังหวัดสุโขทัย เป็นศิลปะพื้นบ๎านลวดลายสวย สีงาม งานประณีตนอกจากผ๎ามัดหมี่ ผ๎าจกแล๎ว ยังมีผ๎าแพรวาซึ่งใช๎
เป็นผ๎าคลุมไหลํ หรือหํมเฉียงไหลํผ๎าขิดซึ่งมีลวดลายเป็น แนวเดียวกันตลอด นิยมใช๎ท าหมอน ผ๎าปูโต๏ะ ผ๎าคลุมเตียง ผ๎าย
กดอก เป็นศิลปะการทออีกแบบหนึ่งคล๎ายกับผ๎าขิตแตํจะทอด๎วยไหมท้ังผืน และยกดิ้นเงินหรือดิ้นทอง จังหวัด



 

นครศรีธรรมราช มีช่ือเสียงในการทอผ๎ายก เรียกวํา ผ๎ายกเมืองนคร ผ๎าพื้นและผ๎าอื่นๆ สํวนใหญํเป็นผ๎าท่ีทอใช๎กันท่ัวๆ ไป
ในชีวิตประจ าวัน เชํน ผ๎าโสรํง ผ๎าขาวม๎า เป็นส๎นขัดตาตารางหรือเป็นลายเส๎นธรรมดา  
        วัตถุดิบที่ใช้ในการทอผ้า 
              วัตถุดิบ ท่ีนิยมน ามาใช๎ทอผ๎า ได๎แกํ ไหม ฝูาย และขนสัตว์นั้น นักวิชาการเช่ือกันวํา มีก าเนิดจากดินแดนอื่น
นอกประเทศไทย ไหมนั้นเช่ือวํามีต๎นก าเนิดมาจากประเทศสาธารณรัฐประชาชนจีนแล๎วน าไปเผยแพรํในญี่ปุุน อินเดีย 
รวมท้ังดินแดนตํางๆ ในเอเชีย และยุโรป สํวนฝูายเช่ือกันวําอาจมาจากอาหรับและเผยแพรํเข๎ามาใช๎กัน อยํางกว๎างขวาง
ในอินเดียกํอน จึงเข๎ามาในแถบประเทศไทย และประเทศใกล๎เคียงภายหลัง จนกลายเป็นพืชพื้นเมืองในแถบนี้ไป ส าหรับ
ขนสัตว์เป็นวัสดุท่ีเหมาะกับอากาศหนาว เช่ือกันวําน ามาใช๎ท าผ๎าในยุโรปตอนเหนือกํอน แล๎วจึงแพรํหลายไปสํูดินแดน
อื่นๆ 
         การทอผ้าแบบพื้นบ้าน พื้นเมืองในภูมิภาคต่างๆ 
             ในปัจจุบันการทอผ๎าพื้นบ๎านพื้นเมืองหลายแหํงยังทอลวดลาย สัญลักษณ์ด้ังเดิม โดยเฉพาะในชุมชนท่ีมีเช้ือ
สายชาติพันธุ์บางกลํุมท่ีกระจายตัวกันอยูํในภาคตําง ๆ ของประเทศไทย ศิลปะการทอผ๎าของกลํุมชนเหลํานี้จึงนับวําเป็น
เอกลักษณ์เฉพาะกลํุมอยูํจนถึงทุกวันนี้ หากจะแบํงผ๎าพื้นเมืองของกลํุมชนเหลํานี้ตามภาคตําง ๆ เพื่อให๎เห็นภาพชัดเจน
ขึ้น ก็อาจจะแบํงครําว ๆ ได๎ดังนี้ 
              1. การทอผ๎าในภาคเหนือแถบล๎านนาไทย 
               2. การทอผ๎าในภาคกลาง ในภาคกลางตอนบน 
               3. การทอผ๎าในภาคอีสาน 
                4. การทอผ๎าในภาคใต๎ 
          ลวดลายและสัญลักษณ์ในผ้าไทย 
                  ผ๎าพื้นบ๎านพื้นเมืองของไทยท่ีทอกันตามท๎องถิ่นตําง ๆ ในปัจจุบันนี้เต็มไปด๎วยลวดลายและสัญลักษณ์ตําง 
ๆ มากมาย ซึ่งผ๎ูใช๎ผ๎าในยุคปัจจุบันอาจไมํเข๎าใจความหมายและมองไมํเห็นคุณคําลวดลายและสัญลักษณ์เหลํานี้ บางลาย
ก็มีช่ือเรียกสืบตํอกันมาหลายช่ัวคน บางช่ือก็เป็นภาษาท๎องถิ่นไมํเป็นท่ีเข๎าใจของรนไทยในภาคอื่น ๆ เชํน ลายเอี้ย ลาย
บักจัน ฯลฯ บางช่ือก็เรียกกันมาโดยไมํรู๎ประวัติ เชํน ลายแมงมุม ลายปลาหมึก ซึ่งแม๎แตํผ๎ูทอก็อธิบายไมํได๎ วําท าไมจึง
เรียกช่ือนั้น บางลวดลายก็มีผ๎ูต้ังช่ือให๎ใหมํ เชํนลาย "ขอพระเทพ" เป็นต๎น สัญลักษณ์และลวดลายบางอยํางก็เช่ือมโยงกับ
คติและความเช่ือของคนไทยพื้นบ๎านท่ีนับถือสืบตํอกันมาหลาย ๆ ช่ัวอายุคน และยังสามารถเช่ือมโยงกับลวดลายท่ี
ปรากฏอยูํในศิลปะอื่น ๆ เชํน บนจิตรกรรมฝาผนัง และสถาปัตยกรรม หรือบางทีก็มีกลําวถึงใน ต านานพื้นบ๎าน และใน
วรรณคดี เป็นต๎น บางลวดลายก็เป็นคติรํวมกับความเช่ือสากลและปรากฏอยูํในศิลปะของหลายชาติ เชํน ลายขอหรือลาย
ก๎นหอย เป็นต๎น ซึ่งนับวําเป็นลายเกําแกํแตํโบราณของหลาย ๆ ประเทศท่ัวโลก หากเรารู๎จักสังเกตและศึกษาเปรียบเทียบ
แล๎วก็จะเข๎าใจลวดลายและสัญลักษณ์ในผ๎าพื้นเมืองของไทยได๎มากขึ้น และมองเห็นคุณคําได๎ลึกซึ้งขึ้น 
ลวดลายต๎นแบบ สามารถแบํงเป็น 4 ประเภท ได๎แกํ 
          1. ลายเส๎นตรง หรือเส๎นขาด 
          2. ลายฟันปลา 
          3. ลายส่ีเหล่ียมขนมเปียกปูน หรือลายกากบาท 



 

          4. ลายขดเป็นวงเหมือนก๎นหอย หรือตะขอ 
 
    ลวดลายที่เชื่อมโยงกับความเชื่อพื้นบ้าน 
            ลวดลายและสัญลักษณ์ตําง ๆ ท่ีปรากฏอยูํในศิลปะผ๎าทอไทยนั้นเช่ือกันวํามีความเช่ือมโยงกับคติความเช่ือของ
คนไทยท่ีสืบทอดกันมาแตํโบราณ เราอาจศึกษาเปรียบเทียบลวดลายสัญลักษณ์เหลํานี้กับสัญลักษณ์อยํางเดียวกันท่ี
ปรากฏอยูํในศิลปะประเภทอื่น ๆ เชํน ในจิตรกรรม ประติมากรรม สถาปัตยกรรม และแม๎แตํในต านานพื้นบ๎านท่ีเลําขาน
สืบตํอกันมา หรือในวรรณกรรมตําง ๆ ลวดลายท่ีเช่ือมโยงกับความเช่ือพื้นบ๎านไทยอยํางเห็นได๎ชัด มีดังนี ้
สัญลักษณ์งูหรือนาค งูหรือนาคปรากฏอยูํในลายผ๎าพื้นเมืองของคนไทยกลํุมตํางๆ เกือบทุกภูมิภาคของประเทศ 
โดยเฉพาะในล๎านนาและในอีสาน นอกจากนี้ยังพบในศิลปะของกลํุมคนท่ีพูดภาษาตระกูลไท ท่ีอาศัยอยูํนอกดินแดนของ
ไทยในปัจจุบัน เชํน ในสิบสองปันนา ในลาว อีกด๎วย ในแถบลํุมแมํน้ าโขง คนไทยและคนลาวตํางมีความเช่ือสืบทอดกันมา 
เรื่องพญานาค ซึ่งอาศัยอยูํท่ีเมืองบาดาลใต๎แมํน้ าโขง จนกระท่ัง ทุกวันนี้ผ๎ูคนในแถบนั้นก็ยงัเช่ือวําเวลามีงานบุญประเพณี 
เชํน งานไหลเรือไฟ พญานาคก็จะขึ้นมาเลํนลูกไฟด๎วย ดังท่ีมีผ๎ูเห็นลูกไฟขึ้น จากล าน้ าในชํวงเทศกาลงานไหลเรือไฟเป็น
ประจ าเกือบทุกปี สัญลักษณ์นกหรือหํานหรือหงส์ นกหรือหงส์เป็นสัญลักษณ์ส าคัญท่ีปรากฏอยูํในศิลปะผ๎าทอพื้นบ๎านใน
ภาคเหนือของไทยเป็นสํวนใหญํ นอกจากนี้ก็มีปรากฏมากในผ๎าทอมือของลาวสิบสองปันนาและในหมูํพวกคนไทใน
เวียดนาม ในสถาปัตยกรรมล๎านนาและล๎านช๎างจะพบนกหรือหงส์เป็นองค์ประกอบท่ีส าคัญประดับอยูํบนหลังคาโบสถ์ คํู
กับสัญลักษณ์นาค หรือบางแหํงก็มีแตํหงส์ประดับอยูํตามจุดตําง ๆ ในวัดในสิบสองปันนา สัญลักษณ์นกหรือหงส์หรือ
นกยูง จะปรากฏอยูํท่ัวไปท้ังในจิตรกรรม สถาปัตยกรรม และบนผืนผ๎า นกยูงเป็นสัญลักษณ์ท่ี รัฐบาลจีนปัจจุบัน ได๎
น ามาใช๎เป็นสัญลักษณ์ของยูนาน และได๎มีการประดิษฐ์นาฏลีลาสมัยใหมํซึ่งใช๎แสดงเป็นสัญลักษณ์ของชาวไทล้ือในสิบ
สอบปันนา เรียกวํา ระบ านกยูง 
        
รูปแบบการทอผ้า  
          การทอลายขิด คือการคัดเก็บยกเส๎นด๎ายยืนพิเศษ ให๎เกิดเป็นลวดลาย แล๎วสอดเส๎นด๎ายพุํงไปตลอดแนวของ
ความกว๎างของหน๎าผ๎า ท าให๎เกิดลายขิดในแตํละแถวเป็นลายขิดสีเดียวกันเป็นเทคนิคการทอยกลายให๎เห็นเดํนชัด มี
ลักษณะคล๎ายกับการทอลายขิด แตํใช๎เส๎นพุํงพิเศษ เชํน ไหม ด้ินเงิน ด้ินทอง มีชายมีเชิง ซึ่งขั้นตอนยุํงยากกวําผ๎าทอ
ลายขิดมาก 
            การจก เป็นเทคนิคการทอลวดลายบนผืนผ๎า ด๎วยวิธีการเพิ่มด๎ายพุํงพิเศษเข๎าไปขณะท่ีทอเป็นชํวง ๆ ไมํ
ติดตํอกันตลอดหน๎ากว๎างของผ๎ากระท าโดยใช๎ไม๎หรือขนเมํนหรือนิ้วมือ ยกหรือจกด๎วยเส๎นยืนขึ้น แล๎วสอดเส๎นพุํงพิเศษ
ตํอไปตามจังหวะของลวดลาย สามารถสลับสีได๎หลากหลายสี 
           การทอลายน้ าไหล เป็นเทคนิคการทอแบบลายขัดธรรมดา แตํใช๎ด๎ายหลากสีพุํงเกาะเกี่ยวกันเป็นชํวง ๆ ให๎เกิด
จังหวะของลายน้ าไหล เป็นลักษณะเฉพาะของชาวเมืองนําน เรียกกรรมวิธีการทอนี้วํา "ล๎วง" แตํชาวไทล้ือ อ าเภอเชียง
ของ และเชียงค า จังหวัดเชียงราย เรียกวํา "เกาะ" เทคนิคนี้อาจดัดแปลงพัฒนาเป็นลายอื่น ๆ เรียกวําลายผักแวํน ลาย
จรวด ฯลฯ เป็นต๎น 



 

          การยกมุก เป็นเทคนิคการทอ โดยใช๎เส๎นยืนพิเศษเพิ่มบนกี่ทอผ๎าลายยกบนผ๎าเกิดจากการใช๎ตะกอลอยยกด๎าย
ยืนพิเศษ ลวดลายท่ีเกิดจากเทคนิคนี้คล๎ายกันมากกับลวดลายท่ีเกิดจากเทคนิค ขิด จก แทบจะแยกไมํได๎เลยส าหรับผ๎ูท่ีไมํ
เข๎าใจเรื่องเทคนิคการทอผ๎าท่ีลึกซึ้ง ชาวไทยพวนท่ีต าบลหาดเส้ียว จังหวัดสุโขทัย และท่ี อ าเภอลับแล จังหวัด
อุตรดิตถ์ ใช๎เทคนิคนี้ในการทอสํวนท่ีเป็นตัวซิ่น บางครั้งอาจจะน าเชิงซิ่นมาตํอเป็นตีนจกเรียกวํา ซิ่นมุก 
          การมัดหมี่ เป็นเทคนิคการมัดเส๎นพุํงหรือเส๎นยืน ให๎เป็นลวดลายด๎วยเชือกกล๎วยหรือเชือกฟางกํอนน าไปย๎อม
สี แล๎วกรอด๎ายให๎เรียงตามลวดลาย ร๎อยใสํเชือกแล๎วน ามาทอ จะได๎ลายมัดหมี่ท่ีเป็นทางกว๎างของผ๎า เรียกวํา มัดหมี่ เส๎น
พุํง ซึ่งเป็นท่ีนิยมในบ๎านเรา มีการท าผ๎ามัดหมี่เส๎นยืนบ๎างในบางจังหวัดเชํนจังหวัดเชียงใหมํ แมํฮํองสอน ราชบุรี 
เพชรบุรี สํวนใหญํเป็นผ๎าชาวเขา บางผืนใช๎การทอสลับกับลายขิด ซึ่งชํวยเพิ่มความวิจิตรงดงามให๎แกํผืนผ๎า 

 
 

 
ภาพที5่ ผ๎าขิด ลายเขี้ยวบึ้ง 
กลํุมทอผ๎าขิดบ๎านโนนใหญ ํ
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ภาพที่ 6 ผ๎าจก ผ๎าจกของชาวไทยวนราชบุรี 

 
 

 
ภาพที่ 7ผ๎าทอลายน้ าไหลไทล้ือ บ๎านหนองบัว 

 
 



 

 
ภาพที่ 8 ผ๎ายกมุกไทยวน จังหวัดสระบุรี 

 
 
 
 

 
ภาพที่ 9 ผ๎ามัดหมี ่จังหวัดพิษณุโลก 
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ภาพที่ 10 ผ๎ามัดหมี่ 

  4. ความหมายการพัฒนาผลิตภัณฑ์ 
       สุดาดวง เรืองรุจิระ (2538) ยังได๎ให๎ความเกี่ยวกับผลิตภัณฑ์ใหมํ วําเป็น ผลิตภัณฑ์ใดๆ ท่ีกิจการน าเสนอตํอตลาด
แล๎วท าให๎ตลาดมีโอกาสเลือกเพิ่มขึ้น ผลิตภัณฑ์ใหมํอาจเป็น ผลิตภัณฑ์ใหมํท่ียังไมํเคยมีผ๎ูผลิตมากํอน เริ่มมีผ๎ูผลิตรายแรก
ของโลกจัดเป็นนวัตกรรม (Innovation) หรืออาจเป็นผลิตภัณฑ์ใหมํของกิจการท่ีเพิ่งน าออกจ าหนํายเป็นครั้งแรก หรือ
อาจดัดแปลงปรับปรุง จากผลิตภัณฑ์ท่ีเคยจ าหนํายอยูํเดิม การพัฒนาผลิตภัณฑ์ใหมํมีเหตุผลและความส าคัญ ดังนี้ 
           1. เพื่อรักษาสถานภาพการแขํงขัน ปัจจุบันสถานการณ์การแขํงขันในตลาดธุรกิจมีความ รุนแรงมากขึ้นอยําง
ตํอเนื่องจากคํูแขํงท่ีเพิ่มข้ึนได๎สํงผลิตภัณฑ์ใหมํๆออกสํูตลาด ซึ่งสํงผลตํอสํวนแบํง ทางการตลาดท่ีถูกชํวงชิงไป การออก
ผลิตภัณฑ์ใหมํสํูตลาดจะชํวยรักษาฐานการแขํงขันและสํวนแบํง ตลาดไว๎ได๎  
            2. เพื่อทดแทนผลิตภัณฑ์เดิม วัฏจักรวงจรชีวิตผลิตภัณฑ์ โดยท่ัวไปจะมีชํวงเวลาท่ีส้ัน เมื่อ ผลิตภัณฑ์เริ่มเข๎าสํู
ชํวงท๎ายของวงจรชีวิต หมายความวํา ผลิตภัณฑ์นั้นไมํกํอประโยชน์หรือมียอดขาย ท่ีตกลง การออกผลิตภัณฑ์ใหมํๆ สํู
ตลาดเพื่อทดแทนผลิตภัณฑ์เกําจะชํวยรักษาช่ือเสียงของบริษัท ทดแทนปริมาณขายก าไรของผลิตภัณฑ์เดิมและสามารถ
น าทรัพยากรจากผลิตภัณฑ์เดิมมาใช๎ให๎เกิด ประโยชน์ได๎  
             3. เพื่อใช๎สมรรถนะสํวนเกินให๎เกิดประโยชน์ การพัฒนาผลิตภัณฑ์เพื่อใช๎สมรรถนะทาง การตลาด การขาย 
และการผลิตท่ีเหลือให๎เกิดประโยชน์ เหตุผลส าคัญ คือ การกระจายต๎นทุนคงท่ีไป ยังจ านวนผลิตท่ีมากขึ้น เพื่อให๎ต๎นทุน
รวมตํอหนํวยทั้งผลิตภัณฑ์เดิม และผลิตภัณฑ์ใหมํลดลงมาก พอท่ีจะเสนอราคาขายท่ีต่ ากวําคํูแขํงและมีก าไรที่มากขึ้น  

https://www.google.com/url?sa=i&url=https://shopee.co.th/%E0%B8%9C%E0%B9%89%E0%B8%B2%E0%B8%97%E0%B8%AD%E0%B8%A1%E0%B8%B7%E0%B8%AD-%E0%B8%9C%E0%B9%89%E0%B8%B2%E0%B9%84%E0%B8%97%E0%B8%A2-%E0%B8%9C%E0%B9%89%E0%B8%B2%E0%B8%96%E0%B8%B8%E0%B8%87-%E0%B8%9C%E0%B9%89%E0%B8%B2%E0%B9%84%E0%B8%AB%E0%B8%A1%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%94%E0%B8%B4%E0%B8%A9%E0%B8%90%E0%B8%B4%E0%B9%8C-%E0%B8%9C%E0%B9%89%E0%B8%B2%E0%B8%A1%E0%B8%B1%E0%B8%94%E0%B8%AB%E0%B8%A1%E0%B8%B5%E0%B9%88-i.34831910.3828606862&psig=AOvVaw2dYRD4rXwKZiPKE7Yy6WZd&ust=1595002569427000&source=images&cd=vfe&ved=0CAIQjRxqFwoTCIiikvKV0uoCFQAAAAAdAAAAABAP


 

              4. เพื่อปรับการเคล่ือนไหวเนื่องจากฤดูกาลให๎น๎อยลง ฤดูกาลท่ีแปรผันอาจสํงผลตํอ ทรัพยากรตํางๆ ของ
ธุรกิจท่ีอาจไมํเพียงพอ หรืออาจเหลือใช๎การเพิ่มผลิตภัณฑ์ใหมํท่ีสามารถขายหรือ ผลิตได๎เมื่อพ๎นฤดูกาลไปแล๎วยํอมท าให๎
การผันแปรตํางๆ ลดลง และเป็นการใช๎ทรัพยากรของกิจการ ให๎เกิดประโยชน์สูงสุด  
               5. เพื่อลดการเส่ียงภัย เชํน ผลิตภัณฑ์ล๎าสมัย ลูกค๎าเส่ือมความนิยม ปริมาณขายไมํมากพอ กิจการมี
ผลิตภัณฑ์จ าหนํายในตลาดน๎อย เป็นต๎น สภาวการณ์เหลํานี้อาจสํงผลให๎เกิดภาวะขาดทุนการ เพิ่มผลิตภัณฑ์ท่ีมีความ
แปลกใหมํ การเพิ่มปริมาณการขายให๎ครอบคลุมตลาด ยํอมชํวยกระจายความ เส่ียงภัยจากความผันผวนในตลาดท่ีมี
ความเปล่ียนแปลงอยูํตลอดเวลา  
                6. เพื่อการใช๎ผลพลอยได๎ให๎เกิดประโยชน์ สินค๎าใหมํท่ีพัฒนาจากผลพลอยได๎หรือของท่ีท้ิง แล๎วในธุรกิจ 
อาจน ามาซึ่งยอดขายหรือก าไรที่เพิ่มขึ้น 
                7. เพื่อโอกาสใหมํ จากการที่ธุรกิจเสนอผลิตภัณฑ์ใหมํออกสํูตลาด อาจท าให๎เกิดความ ต๎องการผลิตภัณฑ์
จากผ๎ูบริโภค จนกิจการสามารถผลิตและด าเนินงานการตลาด และความต๎องการ เชํนนี้ จึงถือเป็นโอกาสอันดีท่ีธุรกิจจะ
เข๎าไปตอบสนองความต๎องการด๎วยผลิตภัณฑ์ของตนเอง น ามา ซึ่งก าไรและสํวนครองตลาดท่ีมากขึ้น  
 
          พรสนอง วงศ์สิงห์ทอง (2545) กลําววํา การพัฒนาผลิตภัณฑ์ใหมํ หรือการเปล่ียนแปลง ผลิตภัณฑ์ท่ีมีอยูํเดิม จะ
เริ่มต๎นด๎วยความคิดท่ีไขว๎เขว ความคิดอาจมาจากใครก็ได๎ในองค์กรท่ีไมํได๎มี ความรับผิดชอบตํอความคิดใหมํๆเลย แตํนัก
ออกแบบผลิตภัณฑ์ท่ีดี มักจะมีแนวโน๎มท่ีจะเป็นผ๎ูท่ีมี ความคิดใหมํๆบํอยครั้งเหมือนกันท่ีความคิดมาจากนอกองค์กร เชํน 
เมื่อนักคิดค๎นเขามาเสนอขาย ความคิดให๎กับบริษัท ความคิดเกี่ยวกับผลิตภัณฑ์ใหมํ บางทีอาจเกิดขึ้นในงานวิจัย
ผลิตภัณฑ์นั้นเอง และบํอยครั้งเป็นผลพลอยได๎ของการวิจัยเพื่อวัตถุประสงค์อยํางอื่น  
          จากข๎อมูลของกรมสํงเสริมอุตสําหกรรมมีข๎อมูลเรื่องกระบวนการพฒันาผลิตภัณฑ์ใหมํ สามารถแบํงออกเป็น 8 
ขั้นตอน ดังนี ้
               ขั้นที่ 1 การสร๎างแนวความคิดเกี่ยวกับผลิตภัณฑ์ใหมํ (Idea Generation) เป็นการค๎นหา ความคิดตําง ๆ ท่ี
เป็นไปได๎และเห็นชํองทางท่ีจะขายผลิตภัณฑ์นั้น การคิดค๎นผลิตภัณฑ์ใหมํ นั้น แบํงออกเป็น 2 แหลํงด๎วยกัน คือ 
1. แหลํงภายในองคก์ร ได๎แกํ พนักงาน ถือเป็นบุคคลท่ีอยูํใกล๎ชิดกับผ๎ูบริโภค และทราบถึงความตอ๎งการของผ๎ูบริโภคมาก
ท่ีสุด , ฝุายวิจัยและพัฒนา เป็นบุคคลท่ีใกล๎ชิดกับการพัฒนาเทคโนโลยีใหมํ ๆ , ผ๎ูบริหารระดับสูง เป็นบุคคลท่ีทราบถึง
จุดอํอน จุดแข็งของบริษัท เป็นผ๎ูก าหนดทิศทางการพัฒนาผลิตภัณฑ์ใหมํ 
2. แหลํงภายนอกองค์กร ได๎แกํ ลูกค๎า ถือเป็นแหลํงข๎อมูลท่ีมีความส า คัญมาก เนื่องจากผลิตภัณฑ์ท่ีบริษัทจะเสนอขาย
นั้น จ าเป็นอยํางยิ่งท่ีจะต๎องตอบสนองความต๎องการของลูกค๎าเป็นหลัก , สมาชิกในชํองทางการจ าหนําย เป็นอีก
แหลํงข๎อมูลหนึ่งท่ีทราบถึงความต๎องการของลูกค๎า เชํน พํอค๎าสํง ตัวแทนจ าหนําย หรือพํอค๎าปลีก เป็นต๎น , คํูแขํงขัน 
การเคล่ือนไหวในการแขํงขันรวมถึงกลยุทธ์ของคํูแขํง ก็เป็นอีกแหลํงข๎อมูลหนึ่งท่ีชํวยในการคิดค๎นผลิตภัณฑ์ใหมํ 
               ขั้นที่ 2 การประเมินและคัดเลือกแนวความคิด (Idea Screening) หลังจากได๎แนวความคิดเกี่ยวกับ 
ผลิตภัณฑ์ใหมํแล๎ว ก็จะต๎องมีการน าแนวความคิดเหลํานั้น มาท าการประเมินถึงความ เป็นไปได๎และคัดเลือก
แนวความคิดท่ีดีและเหมาะสมท่ีสุด มาท าการพัฒนาและทดสอบแนวความคิดตํอไป 
              ขั้นที่ 3 การพัฒนาและทดสอบแนวความคิด (Concept Development and Testing) เมื่อได๎แนวความคิด



 

ท่ีดีและเหมาะสมท่ีสุดจากขั้นตอนท่ีสองแล๎ว ตํอไปก็เป็นการน าความคิดท่ีผํานการคัดเลือกแล๎ว มาพัฒนาให๎มีความ
ชัดเจนมากขึ้น และน าไปทดสอบกับกลํุมผ๎ูบริโภคเปูาหมาย เพื่อวัดความรู๎สึกและการยอมรับในผลิตภัณฑ์ใหมํ 
              ขั้นที่ 4 การพัฒนากลยุทธ์การตลาด (Marketing Strategy Development) เป็นการพัฒนาเครื่องมือทาง
การตลาด เพื่อใช๎ในการแนะน าผลิตภัณฑ์ใหมํ เข๎าสํูตลาด ให๎สามารถตอบสนองความต๎องการของตลาดเปูาหมาย
ประกอบด๎วย 3 สํวนคือ 
สํวนท่ี 1 ขนาด โครงสร๎าง และพฤติกรรมของตลาดเปูาหมาย เป็นการวางแผนก าหนดต าแหนํงของผลิตภัณฑ์ ยอดขาย 
สํวนแบํงตลาด (Market Share) และเปูาหมายก าไร (Profit) ในระยะ 2-3 ปีแรก 
สํวนท่ี 2 การพัฒนากลยุทธ์การตลาด ประกอบด๎วย กลยุทธ์ด๎านผลิตภัณฑ์ , กลยุทธ์ด๎านราคา , กลยุทธ์ด๎านการจัด
จ าหนําย และกลยุทธ์ด๎านการสํงเสริมการตลาด 
สํวนท่ี 3 ยอดขายและก าไรตามเปูาหมายและกลยุทธ์ทางการตลาดในระยะยาว เป็นการวางแผนกิจกรรมทางการตลาด
ในระยะยาว ซึง่เป็นกิจกรรมในอนาคตท่ีจะท าให๎บริษัทสามารถบรรลุวัตถุประสงค์ตามท่ีวางแผนไว๎ 
                  ขั้นที่ 5 การวิเคราะห์ทางธุรกิจ เป็นการตรวจสอบยอดขาย ต๎นทุน และก าไร จากการวางแผนโครงการ
ส าหรับผลิตภัณฑ์ใหมํ เพื่อค๎นหาปัจจัยท่ีสามารถสร๎างความพึงพอใจให๎ตรงตามวัตถุประสงค์ของบริษัท ซึ่งเป็นการ
ประมาณความต๎องการของตลาดหรือยอดขาย ประมาณการต๎นทุนหรือก าไรที่จะเกิดขึ้นจากแนวความคิดผลิตภัณฑ์ใหมํ
วําเป็นไปตามเปูาหมายท่ีก าหนดไว๎หรือไมํ หากผลลัพธ์ท่ีได๎เป็นท่ีนําพึงพอใจ ผ๎ูบริหารจะน าผลิตภัณฑ์นั้นเข๎าสํูขั้นตอน
การพัฒนาผลิตภัณฑ์ใหมํ 
                  ขั้นที่ 6 การพัฒนาผลิตภัณฑ์(Product Development) เป็นการน าแนวความคิดผลิตภัณฑ์ ใหมํท่ีผําน
การวิเคราะห์ทางธุรกิจมาวิจัยและพัฒนา โดยการสร๎างสินค๎าขึ้นมาจ าลองแบบทุกอยําง เหมือนของจริง ในขั้นนี้จะใช๎เงิน
ลงทุนมากและจะต๎องตอบค าถามเกี่ยวกับผลิตภัณฑ์วําสามารถ เปล่ียนแปลงผลิตภัณฑ์โดยใช๎เทคนิคตําง ๆ ได๎หรือไมํ 
และลูกค๎าจะยอมรับเพียงใดเพื่อท าให๎ผลิตภัณฑ์สามารถตอบสนองความต๎องการของผ๎ูบริโภคได๎ 
                   ขั้นที่ 7 การทดสอบตลาด (Market Testing) เป็นการน าผลิตภัณฑ์ใหมํท่ีพัฒนาแล๎ว ไปทดสอบกับตลาด
เปูาหมาย โดยสินค๎าท่ีน าไปทดสอบต๎องมีตราสินค๎า มีการบรรจุหีบหํอ และด าเนินกิจกรรมทางการตลาดส าหรับสินค๎า
ดังกลําวด๎วย วัตถุประสงค์ในการทดสอบตลาดคือ เพื่อศึกษาวําผ๎ูบริโภคและชํองทางจ าหนํายมีปฏิกิริยาตํอการใช๎สินค๎า
อยํางไร เป็นการหาข๎อบกพรํองตําง ๆ เพื่อน ามาปรับปรุงแก๎ไข ตลอดจนท าให๎ทราบถึงขนาดของตลาดวํา ถ๎าสินค๎าเป็นที่
ยอมรับในกลํุมผ๎ูบริโภคท่ีทดสอบแล๎วขนาดของตลาดจะมากน๎อยเพียงใด 
                   ขั้นที ่8 การด าเนินธุรกิจ (Commercialization) เป็นการตัดสินใจน าผลิตภัณฑ์ใหมํออกสํูตลาดจริง
หลังจากทดสอบผลิตภัณฑ์ ซึ่งขั้นตอนนี้บริษัทจะใช๎ต๎นทุนมากท่ีสุด เพราะต๎องผลิตสินค๎าเต็มท่ี และต๎องตัดสินใจเกี่ยวกับ
จ านวนการผลิตท่ีเหมาะสม 
  
 
 
 
 



 

 
5. หลักการออกแบบผลิตภัณฑ์ 
      การออกแบบ  เป็นกิจกรรมของมนุษย์ ท่ีควบคํูกับการด ารงชีวิต  เพราะในการด ารงชีวิตของมนุษย์นั้น  จะต๎องมีการ
ก าหนด มีการวางแผนเป็นขั้นตอนตํางๆ  เพื่อให๎บังเกิดความเหมาะสมตํอสภาพแวดล๎อมท่ีมีการเปล่ียนแปลงอยูํเสมอ 
การออกแบบ คือ กิจกรรมการแก๎ปัญหาเพื่อให๎บรรลุตามเปูาหมายหรือจุดประสงค์ท่ีต้ังไว๎  (Design is  a  goal-
directed  problem-solving) เป็นการกระท าของมนุษย์  ด๎วยจุดประสงค์ท่ีต๎องการแจ๎งผลเป็นส่ิงใหมํๆ  มีท้ังท่ี
ออกแบบเพื่อสร๎างขึ้นใหมํให๎แตกตํางจากของเดิมหรือปรับปรุงตกแตํงของเดิม  ความส าคัญของออกแบบเป็นขั้นตอน
เบ้ืองต๎นท่ีจะท าให๎กระบวนการในการผลิตสินค๎าหรือผลิตภัณฑ์ประสบผลส าเร็จในตลาดและตรงตามเปูาหมายงาน
ออกแบบ  คือ ส่ิงท่ีมนุษย์สร๎างขึ้นโดยการเลือกน าเอาองค์ประกอบมาจัดเรียงให๎เกิดรูปทรงใหมํท่ีสามารถสนองความ
ต๎องการตามจุดประสงค์ของผ๎ูสร๎าง  และสามารถผลิตได๎ด๎วยวัสดุและกรรมวิธีการผลิตท่ีมีอยูํในขณะนั้นรูปลักษณ์และ
คุณประโยชน์ของผลิตภัณฑ์ รูปลักษณ์  อธิบายถึงคุณสมบัติตํางๆ ของผลิตภัณฑ์หรือลักษณะเดํนท่ีมองเห็นได๎จาก
ภายนอก  สํวนคุณประโยชน์  คือการรับรู๎ทางอารมณ์  เป็นความรู๎สึกตํางๆ ท่ีเกิดจากการใช๎ผลิตภัณฑ์  เชํน  เกิดความ
สบายใจ  เกิดความเร๎าใจ  เกิดความเช่ือมั่น  เกิดความปลอดภัย  เป็นต๎น             
           การออกแบบผลิตภัณฑ์ (Product Design)ความคิดสร๎างสรรค์วเกี่ยวกับรูปรํางลักษณะภายนอกของผลิตภัณฑ์ 
ท่ีแตกตํางไปจากเดิม เชํน การออกแบบแก๎วน้ าให๎มีรูปรํางเหมือนรองเท๎า เป็นต๎น ต๎องเป็นการออกแบบผลิตภัณฑ์ใหมํ
เพื่ออุตสาหกรรมหรือหัตถกรรม คือเป็นการออกแบบผลิตภัณฑ์ท่ี ยังไมํมีใช๎แพรํหลายในประเทศหรือยังไมํได๎เปิดเผย
สาระส าคัญหรือรายละเอียดในเอกสาร หรือส่ิงพิมพ์กํอนวันขอรับสิทธิบัตร หรือไมํคล๎ายกับแบบผลิตภัณฑ์ท่ีมีอยูํแล๎วการ
ออกแบบผลิตภัณฑ์ท่ีขอรับสิทธิบัตรได๎ต๎องประกอบด๎วยลักษณะ 2 ประการ คือต๎องเป็นการออกแบบผลิตภัณฑ์ใหมํต๎อง
เป็นการออกแบบผลิตภัณฑ์เพื่ออุตสาหกรรมหรือหัตถกรรมการออกแบบผลิตภัณฑ์ท่ีใหมํ 
           การออกแบบผลิตภัณฑ์ (Product Design) เป็นการออกแบบเพื่อการผลิต ผลิตภัณฑ์  
  ชนิดตําง ๆงานออกแบบสาขานี้ มีขอบเขตกว๎างขวางมากท่ีสุด และแบํงออกได๎มากมาย หลาย ๆ ลักษณะ นักออกแบบ
รับผิดชอบเกี่ยวกับประโยชน์ใช๎สอยและความสวยงามของผลิตภัณฑ์  งานออกแบบประเภทนี้ได๎แกํ  
 งานออกแบบเฟอร์นิเจอร์ งานออกแบบครุภัณฑ์ งานออกแบบเครื่องสุขภัณฑ์ งานออกแบบเครื่องใช๎สอยตํางๆ  
งานออกแบบเครื่องประดับ  อัญมณี งานออกแบบเครื่องแตํงกายงานออกแบบภาชนะบรรจุผลิตภัณฑ์ งานออกแบบผลิต
เครื่องมือตําง ๆ   ฯลฯ 
 
รูปแบบการออกแบบผลิตภัณฑ์ 
         รูปแบบการออกแบบผลิตภัณฑ์ (Style)มีอยูํมากมาย มีการเกิดขึ้นและพัฒนาตํอเนื่องสม่ าเสมอ บ๎างก็อยูํใน
กระแสนิยม บ๎างก็คลายความนิยม บ๎างก็หวนคืนสํูความนิยมซ้ าตามความสนใจของสังคมในเวลานั้น  บนความ
หลากหลายในวิถีทางการออกแบบท าให๎ผลงานท่ีเกิดจากแนวทางปฏิบัติท่ีแตกตํางกันนั้นถูกสร๎างสรรค์และคล่ีคลายสืบ
ทอดตํอๆ กันมาตามล าดับ แตํไมํวําจะเลือกใช๎รูปแบบใดก็ล๎วนแตํสร๎างเงื่อนไขในการผลิตงานออกแบบท่ีนําสนใจได๎ท้ังส้ิน  
ตัวอยํางเชํน 



 

               1.รูปแบบมากํอนประโยชน์ใช๎สอย(Function follows form)เป็นวิถีทางการออกแบบท่ีนิยมความงามของ
รูปทรงเป็นหลัก  โดยยึดแนวคิดท่ีวําความงามต๎องมากํอนประโยชน์ใช๎สอยเสมอ  และมักถูกน ามาใช๎อธิบายข้ันตอนใน
การปฏิบัติการเพื่อการออกแบบผลิตภัณฑ์ท่ีเน๎นความงามเป็นหลัก  จุดประสงค์ท่ีส าคัญก็เพื่อยกระดับคุณคําผลิตภัณฑ์ให๎
สูงขึ้น  เพื่อน าไปสํูการเพิ่มราคาสินค๎า 
             ดังนั้น  การจะเป็นนักออกแบบผลิตภัณฑ์ให๎ได๎ดีตามแนวคิดนี้ จึงจ าเป็นอยํางยิ่งท่ีจะต๎องได๎รับการซึมซับความ
งามจากผลงานศิลปะแขนงตํางๆ ท่ีมีคุณภาพไว๎มากๆ  จะเป็นทางออกหนึ่งท่ีจะชํวยให๎เราสามารถวิเคราะห์ความงามท่ี
แฝงอยูํในผลิตภัณฑ์ได๎ดีขึ้น แตํท้ังนี้ก็ไมํจ าเป็นต๎องยึดติดกับกฎเกณฑ์ใดๆ  ขอให๎ยืดหยุํนตามความรู๎สึก 
              2. ประโยชน์ใช๎สอยมากํอนรูปแบบ(Form follows function)  เป็นวิถีทางการออกแบบของหลุยส์  สุลิแวน 
(Louis  Sulivan)  ท่ีนิยมประโยชน์ใช๎สอยเป็นหลัก (Functionalism)  ภายใต๎ปรัชญาท่ีวําประโยชน์ใช๎สอยต๎องมากํอน
ความงามเสมอ  และถูกน ามาใช๎อธิบายข้ันตอนในการปฏิบัติการเพื่อการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมท่ีเกี่ยวข๎องกับ
การผลิตจ านวนมาก  โดยให๎ความส าคัญกับการออกแบบท่ีสอดคล๎องกับการท างานของเครื่องจักร  การประหยัดวัสดุ 
ความสะดวกในการใช๎งาน การคงคลัง และการขนสํง เป็นต๎น แนวคิดดังกลําวตรงกันข๎ามกับปรัชญาท่ีมองความงามของ
รูปทางมากํอนส่ิงใดแนวทางการออกแบบของสถาบันบาวเฮาส์(Bauhaus)ประเทศเยอรมนี  มีลักษณะสอดคล๎องกับ
แนวคิดดังกลําว  คือให๎ความส าคัญด๎านประโยชน์ใช๎สอย  วัสดุกรรมวิธีการผลิตโดยเครื่องจักรทางอุตสาหกรรม  และการ
ใช๎รูปทรงเรขาคณิตอันเรียบงําย  ปราศจากการตกแตํงประดับประดาเกินความจ าเป็น  ยังคงเป็นแบบอยํางของการ
ออกแบบผลิตภัณฑ์เชิงอุตสาหกรรมสมัยใหมํท่ีนําสนใจ  แนวทางการออกแบบดังกลําวประกอบด๎วยลักษณะส าคัญ  คือ
รูปทรง  สีสัน  และประโยชน์ใช๎สอยเหมาะสมกับสภาพความเป็นไปของสังคม ราคาเหมาะสมกับก าลังซื้อของ
กลํุมเปูาหมายท่ีเป็นผ๎ูซื้อหรือผ๎ูใช๎ผลิตภัณฑ์นั้น ๆ 
               3. การตลาดมากํอนออกแบบ  (Design follow marketing) 
                    วงจรชีวิตของผลิตภัณฑ์จะมีรูปแบบเหมือนปิรามิด  ถือก าเนิดโดยยึดฐานของปิรามิดแล๎วพยายาม
ยกระดับตัวเองนั้น  ไมํวําจะเป็นด๎านคุณภาพและเอกลักษณ์เฉพาะตัว การยกระดับตัวเองนั้นมักจะท าให๎ราคาสูงขึ้นด๎วย  
ดังนั้นเมื่อผลิตภัณฑ์ใด ๆ  ไตํระดับข้ึนสํูยอดปิรามิด  จ าเป็นท่ีธุรกิจนั้นจะต๎องละท้ิงฐานซึ่งเป็นตลาดลํางไป  แตํจะได๎
ลูกค๎าช้ันดีท่ีมีความมั่นคงและจํายเงินดี  ฐานช้ันลํางท่ีถูกท้ิงไปก็จะมีผ๎ูอื่นเข๎ามายึดครองแทน  กรณีตัวอยํางเชํน นาฬิกา
สวิสซึ่งใช๎เวลาหลายสิบปีเพื่อพัฒนาผลิตภัณฑ์จนได๎ภาพพจน์วําเป็นนาฬิกาท่ีดีท่ีสุดในโลก  แตํต๎องสูญเสียฐานการตลาด
ระดับลํางให๎กับนาฬิกาญี่ปุุนที่เจาะเข๎ามายึดตลาดลํางด๎วยลูกเลํนใช๎สอยพิเศษ เชํน เป็นเครื่องคิดเลข  เป็นปฏิทิน  ฯลฯ  
ในท่ีสุดเมื่อภาวะเศรษฐกิจโลกตกต่ า  ผ๎ูผลิตนาฬิกาสวิสท้ังหลายจึงเริ่มตระหนักวําการถูกนาฬิกาญี่ปุุนยึดตลาดลํางไปนั้น
กํอให๎เกิดการสูญเสียรายได๎มหาศาล  และสูญเสียภาพพจน์ของผ๎ูผลิตนาฬิกาช้ันน าของโลกไปทีละน๎อยอีกด๎วยการเข๎ายึด
ตลาดในแนวกว๎างโดยขยายฐานลูกค๎าให๎กว๎างท่ีสุดเทําท่ีจะท าได๎  จึงเป็นส่ิงท่ีจ าเป็นต๎องกระท าเพื่อรักษาความมั่นคงของ
ธุรกิจไว๎  ในกรณีของนิโคลาส ฮาเยก  ผ๎ูพลิกโฉมหน๎าใหมํให๎กับนาฬิกาสวิสได๎ส าเร็จได๎ต้ังหลักการของนาฬิกา สวอทซ์
(Swatch )ไว๎ 3 ข๎อท่ีนําสนใจ  คือ 
               กลํุมเปูาหมายท่ัวไป (Target  Public) การออกแบบของสวอทซ์จะใช๎ได๎ส าหรับทุกๆ  คน ต้ังแตํคุณยายไป
จนถึงเจ๎าชาย  ต๎องมีรูปแบบท่ีสนองตอบได๎หลากหลายและเพียงพอตํอคนทุกระดับช้ัน อายุ และอาชีพตํางๆ  กัน 



 

               กลํุมเปูาหมายระดับสูง (High quality ) การรักษาคุณภาพการออกแบบและการผลิตท่ีดีไว๎  เพราะเป็นข๎อ
แตกตํางท่ีส าคัญของสวอทซ์  กับนาฬิกาญี่ปุุนอื่นๆ เชํน กันน้ าได๎ร๎อยเปอร์เซ็นต์ 
               กลํุมเปูาหมายระดับลําง (Low cost ) การออกแบบและการผลิตเน๎นไปท่ีระบบท่ีดีท่ีสุด  แตํมีต๎นทุนต่ าท่ีสุด 
ไมํใชํผลิตสินค๎าราคาถูกแตํเป็นราคาท่ีสมเหตุสมผล 
                4.   อารมณ์ความรู๎สึกมากํอนรูปแบบ (Form follows emotion) เมื่อเทคโนโลยีมาถึงจุดท่ีสามารถ
ตอบสนองในด๎านการตอบรับตํอประโยชน์ใช๎สอยและรูปแบบได๎มากขึ้น  คอมพิวเตอร์ชิปมีขนาดเล็กและยืดหยุํนได๎เปิด
ขอบเขตท่ีกว๎างขึ้นของรูปแบบผลิตภัณฑ์ท่ีบรรจุมัน  หรือวัสดุสังเคราะห์ท่ีตอบสนองการใช๎สอยประเภทตํางๆ  ได๎อยํางมี
ประสิทธิภาพและเฉพาะเจาะจงมากขึ้น  จนท าให๎ปรัชญาการออกแบบปรับเปล่ียนมาเป็น อารมณ์ความรู๎สึกมากํอน
รูปแบบด๎วยความเช่ือท่ีวําผ๎ูบริโภคในปัจจุบันมิได๎เพียงต๎องการสินค๎า  ภาพลักษณ์  หรือส่ิงแวดล๎อม  แตํต๎องการคุณคํา
ของความรื่นรมย์  ประสบการณ์และลักษณะเฉพาะบางอยํางอารมณ์หรือความรู๎สึกคือส่ิงส าคัญในชีวิตของคนเราท่ัวไป  
เพราะเป็นตัวสะท๎อนส่ิงท่ีเรารู๎สึก  ส่ิงท่ีเรากระท าและส่ิงท่ีเราคิด  ผํานตา  หู  จมูก  ล้ิน  หรือผิวสัมผัส    มนุษย์ไมํ
สามารถหลีกเล่ียงการเกิดอารมณ์หรือความรู๎สึกได๎งรูปแบบน   ํสวอทซ์  กับนาฬิกาญําน  แนวคิดดังกลําวตรงกันข๎าม
กับปรัชญ  ส่ิงท่ีนําสนใจมากท่ีสุดอยํางหนึ่งคือ  ความรู๎สึกนั้นไมํวําจะในแงํบวกหรือแงํลบก็ตาม  สามารถเปล่ียนกระบวน
ความคิดของเราได๎  จนสํงผลถึงการตัดสินใจ  การเลือก  และการกระท าในท่ีสุด  งานออกแบบท่ีดีในปัจจุบันจึงต๎องเป็น
ท้ังส่ิงท่ีนําปรารถนา  และกํอให๎เกิดความสบายใจ  ความรู๎สึกในเชิงบวกนั้นจะท าให๎เราสามารถท่ีจะอดทนอดกล้ันตํอ
ความล าบาก  หรืออุปสรรคเล็กๆ น๎อยๆ  ของการใช๎สอยไปได๎  เพราะเมื่อคนเราเกิดความพอใจและมีความสบายใจตํอ
วัตถุหนึ่ง  คนเราก็จะสามารถจินตนาการแก๎ไขหาทางออกของการใช๎สอยท่ีล าบากนั้นได๎อยํางยืดหยุํน  ผํอนคลาย  เต็มใจ  
และเต็มเป่ียมไปด๎วยความคิดสร๎างสรรค์  จนเป็นท่ีมาของประโยคท่ีวํา  "ส่ิงของท่ีมีหน๎าตานําพึงพอใจมักสามารถใช๎สอย
ไปเพียงเพื่อให๎ได๎มาซึ่งเปลือกนอกท่ีสวยงาม  เพราะความงามท่ีสมบูรณ์ของส่ิงใดส่ิงหนึ่งยังคงต๎องเติมเต็มในสํวนของ
ความมีประโยชน์  ความสามารถในการใช๎งาน  และความสามารถในการส่ือสารให๎คนเราเข๎าใจได๎ดีด๎วย" 
            ผลิตภัณฑ์ท่ีออกแบบมานั้นจะต๎องมีรูปทรง ขนาด สีสันสวยงาม นําใช๎ ตรงตามรสนิยมของกลํุม ผ๎ูบริโภค
เปูาหมาย  เป็นวิธีการเพิ่มมูลคําผลิตภัณฑ์ท่ีได๎รับความนิยมและได๎ผลดี  เพราะความสวยงามเป็นความพึง พอใจแรกที่
คนเราสัมผัสได๎กํอนมักเกิดมาจากรูปรํางและสีเป็นหลัก  การก าหนดรูปรํางและสีในงานออกแบบ ผลิตภัณฑ์นั้น  ไมํ
เหมือนกับการก าหนดรูปรํางและสีในงานจิตรกรรม  ซึ่งสามารถท่ีจะแสดงหรือก าหนดรูปรํางและ สีได๎ตามความนึกคิด
ของจิตกร แตํในงานออกแบบผลิตภัณฑ์นั้น  จ าเป็นต๎องยึดข๎อมูลและกฎเกณฑ์ผสมผสานของ รูปรํางและสีสัน  ระหวําง
ทฤษฎีทางศิลปะและความพึงพอใจของผ๎ูบริโภคเข๎าด๎วยกัน  ถึงแม๎วํามนุษย์แตํละคนมี การรับรู๎และพึงพอใจในเรื่องของ
ความงามได๎ไมํเทํากัน  และไมํมีกฎเกณฑ์การตัดสินใจใดๆ ท่ีเป็นตัวชี้ขาดความถูก ความผิด  แตํคนเราสํวนใหญํก็มี
แนวโน๎มท่ีจะมองเห็นความงามไปในทิศทางเดียวกันตามธรรมชาติ  ตัวอยํางเชํน  ผลิตภัณฑ์เครื่องประดับ ของท่ีระลึก 
และของตกแตํงบ๎านตํางๆ ความสวยงามก็คือหน๎าท่ีใช๎สอยนั้นเอง  และความ สวยงามจะสร๎างความประทับใจแกํผ๎ูบริโภค
ให๎เกิดการตัดสินใจซื้อได๎ความสะดวกสบายในการใช๎(Ergonomics)การออกแบบผลิตภัณฑ์ท่ีดีนั้นต๎องเข๎าใจกายวิภาค
เชิงกลเกี่ยวกับขนาด สัดสํวน  ความสามารถและ ขีดจ ากัดท่ีเหมาะสมส าหรับอวัยวะตํางๆ ของผ๎ูใช๎ การเกิดความรู๎สึกท่ีดี
และสะดวกสบายในการใช๎ผลิตภัณฑ์  ท้ัง ทางด๎านจิตวิทยา(Psychology)และสรีระวิทยา(Physiology)  ซึ่งแตกตํางกัน
ไปตามลักษณะเพศ เผําพันธุ์ ภูมิล าเนา และ สังคมแวดล๎อมท่ีใช๎ผลิตภัณฑ์นั้นเป็นข๎อบังคับในการออกแบบ   การวัด



 

คุณภาพทางด๎าน กายวิภาคเชิงกล(ergonomics) พิจารณาได๎จากการใช๎งานได๎อยํางกลมกลืนตํอการ สัมผัส  ตัวอยํางเชํน  
การออกแบบเก๎าอี้ต๎องมีความนุํมนวล  มีขนาดสัดสํวนท่ีนั่งแล๎วสบาย  โดยอิงกับมาตรฐาน ผ๎ูใช๎ของชาวตะวันตกมา
ออกแบบเก๎าอี้ส าหรับชาวเอเชีย เพราะอาจเกิดความไมํพอดีหรือไมํสะดวกในการใช๎งาน  ออกแบบปุุมบังคับ  ด๎ามจับของ
เครื่องมือและอุปกรณ์ตําง ๆ  ท่ีผ๎ูใช๎ต๎องใช๎รํางกายไปสัมผัสเป็นเวลานาน  จะต๎อง ก าหนดขนาด (dimensions)  สํวนโค๎ง  
สํวนเว๎า  สํวนตรง  สํวนแคบของผลิตภัณฑ์ตํางๆ ได๎อยํางพอเหมาะกับรํางกาย หรืออวัยวะของผ๎ูใช๎ผลิตภัณฑ์นั้นๆ เพื่อ
ท าให๎เกิดความถนัดและความสะดวกสบายในการใช๎  รวมท้ังลดอาการ เมื่อยล๎าเมื่อใช๎ไป นานๆ    
คุณประโยชน์ของการออกแบบผลิตภัณฑ์ 
         ปรับปรุงภาพลักษณ์ขององค์กร ให๎เกิดความแตกตํางอยํางชัดเจนจากคํูแขํง สะดุดตา  และงํายตํอการจดจ า 
สร๎างเอกลักษณ์สินค๎า ให๎เกิดสัมผัสlและการรับรู๎ท่ีดีตํอองค์กรผํานการใช๎ผลิตภัณฑ์  รูปลักษณ์ผลิตภัณฑ์ บรรจุภัณฑ์ 
และสํวนอื่นท่ีเกี่ยวกับการออกแบบ  สามารถส่ือสารกับลูกค๎าได๎อยํางมีประสิทธิภาพพัฒนาผลิตภัณฑ์เดิม ให๎เกิด
ประโยชน์ใช๎สอยท่ีดีขึ้นทั้งทางกายภาพและทางจิตใจเพิ่มคุณคําผลิตภัณฑ์ให๎สูงขึ้น  เพื่อน าไปสํูการเพิ่มราคาสินค๎าได๎ 
 ลดต๎นทุนเพิ่มผลก าไร เชํน ออกแบบให๎ผลิตงําย ลดขั้นตอน เลือกใช๎วัสดุภายในประเทศ ฯลฯ ขยายตลาดสินค๎า เชํน 
สร๎างผลิตภัณฑ์ท่ีสนองประโยชน์ใช๎สอยใหมํ สร๎างความต๎องการใหมํ สร๎างตลาดกลํุมปูาหมายใหมํ 
 
 6. งานวิจัยที่เก่ียวข้อง 
      เนื้อผ๎า สีสัน ลวดลาย จุดเดํน เอกลักษณ์เฉพาะของผลิตภัณฑ์ จากการวิจัย พบวํา เมื่อแรกเห็นผ๎าไหมมัดหมี่ลาย 
ใหมํมีความรู๎สึกช่ืนชอบมาก โดยมีความเห็นวําผ๎าไหมมัดหมี่มีเอกลักษณ์เฉพาะตัว ช่ืนชอบเนื้อผ๎า สีสัน และลวดลาย 
สอดคล๎องกับการศึกษาของ นพมาศ สุวชาติ (2555, หน๎า 8) 
       (อัจฉราพรรณ ต้ังจาตุรโสภณ และ จอมภัค จันทะคัต, 2555, หน๎า 240-247) และสอดคล๎องกับงานวิจัยเดิมของ
ผ๎ูวิจัย ท่ีพบวํา ผ๎ูบริโภคไมํได๎มองเห็นเพียงลักษณะทางกายภาพของผลิตภัณฑ์ แตํมองเห็นคุณคําความเป็นหัตถศิลป์ท่ีมี
ช้ินเดียวในโลก และการใช๎ผลิตภัณฑ์ผ๎าไหมมัดหมี่ทอมือท าาให๎เกิดความภาคภูมิใจใน ภูมิปัญญามรดกไทยอันเป็น
ความรู๎สึกหนึ่งท่ีต๎องการแสดงอัตลักษณ์ของตนให๎ด ารงอยูํทํามกลางกระแสโลกาภิวัตน์ 
          กิตต์ิธันตถ์ ญาณพิสิษฐ์ (2557) ได๎ศึกษาเรื่องจินตนการใหมํผ๎าไหมมัดหมี่อีสาน งานศึกษานี้มีวัตถุประสงค์เพื่อมุํง
แสวงหาแนวคิดการออกแบบและการผลิตผ๎าไหมต๎นแบบโดยใช๎เทคนิคการสร๎างลวดลายด๎วยการมัดหมี่เพื่อให๎เกิด
ลวดลายใหมํๆ ในการผลิตผ๎าทอพื้นเมือง จากการศึกษาพบวําแนวคิดท่ีผ๎ูวิจัยสามารถน ามาใช๎ในการออกแบบ ลวดลาย
ใหมเํกิดจากแนวคิดดังนี้ 1. การจัดองค์ประกอบใหมํในลวดลายโบราณ เป็นการน าเอาลวดลายผ๎า โบราณของอีสาน
โดยเฉพาะลวดลายผาสาดลวดลายนาค มาจัดองค์ประกอบใหมํ ลดจ านวนของลวดลายบนผืนผ๎าให๎มีความเหมาะสม 2. 
การพัฒนารูปทรงของศิลปะพื้นบ๎านมาเป็นแรงบนัดาลใจ เป็นการน าเอารูปรํางของเงาหนังตะลุงภาคอีสานมาเป็นแรง
บันดาลใจในการออกแบบลายผ๎าทอรํวมสมัย โดยการตัดทอนรูปทรงให๎สามารถสร๎างลวดลายด๎วยเทคนิคการมัดหมี่ และ 
3. การน าเอาคติความเช่ือมาเป็นแนวคิดในการออกแบบเป็นการน าเอาปรากฏการณ์กบกินเดือน(จันทรุปราคา) มาเป็น
แรงบันดาลใจ โดยมีการสร๎างลวดลายกบโดยน ารูปรํางกบจริง รูปรํางกบจากศิลปะ 



 

พื้นบ๎านมาพัฒนา ท้ังการพฒันารูปรําง การคงรูปรํางและตัดทอนรูปรําง แล๎วน ารูปรํางเหลํานั้นมาจัดองค์ประกอบใหมํ
และจากการผลิตผ๎าต๎นแบบของชํางทอพบวํา ในการมัดหมี่และการทอจ าเป็นจะต๎องมีการปรับปรุงเปล่ียนแปลง ให๎
สอดคล๎องกับเทคโนโลยีในปัจจุบัน 
       ส่ิงทอไทยเป็นตัวบํงช้ีบอกถึงวิถีชีวิต เป็นตัวก าหนดวัฒนธรรมของไทยอยํางมาก การได๎มาของส่ิงทอไมํใชํเรื่องงําย
กวําจะได๎ฝูายหรือไหมจะต๎องผํานกระบวนการอาศัย คนภายในครอบครัว หรือคนในชุมชน คนในสังคมเดียวกันเข๎ามา
ชํวยกัน จึงจะท าได๎ส าเร็จ ส่ิงเหลํานี้เองเป็นจุดเริ่มท่ีท าให๎เกิดวัฒนธรรมท่ีเกี่ยวข๎อง เชํน การลงแขกมาชํวยกัน การลงแรง 
การท ากับข๎าวมาเล้ียงกัน การระบ ารื่นเริง เหลํานี้ล๎วนเป็นวัฒนธรรมท่ีเกิดขึ้นทั้งส้ิน รวมถึงการทอผ๎า การย๎อมสีผ๎า การ
ให๎ลวดลายบนผืนผ๎า การสืบทอดจากแมํสํูลูก จากยายสํูหลาน ก็เป็นวัฒนธรรมท่ีส าคัญ เรามีขนบประเพณีมากมายท่ี
เกิดขึ้นเนื่องในการเหลํานี้ (ปภัสนันท์ อุํนเมือง, 2556) 
        (ประเวศ วะสี, 2551: 25)ภูมิปัญญาท๎องถิ่นเป็นรากฐานส าคัญ ในวิถีการด ารงชีวิตของสังคมไทยต้ังแตํอดีตจนถึง
ปัจจุบันภูมิปัญญาท๎องถิ่นในแตํ ละชุมชน สังคม มีรูปแบบ มีเอกลักษณ์ท่ีแตกตํางกัน ซึ่งสามารถสะท๎อนให๎เห็นถึงฐานะ
ความเป็นอยูํ เศรษฐกิจ สังคมของท๎องถิ่น นั้นๆเป็นอยํางดี การน าเอาภูมิปัญญาท๎องถิ่นมาเป็นองค์ประกอบในการ
ประกอบอาชีพ ซึ่งมีความส าคัญกับคน วัสดุ กรรมวิธีการ ในท๎องถิ่นนั้น การสืบทอดภูมิปัญญามาแตํครั้งอดีตกาลเป็น
ความรู๎ท่ีผํานกระบวนการศึกษา และสืบทอด กันมาจนปัจจุบัน  องค์ความรู๎ท่ีได๎รับการจัดระบบแล๎ว ไปใช๎เพื่อการพัฒนา 
คุณภาพชีวิตของคนในชุมชนให๎ดียิ่งขึ้น ด๎วยเหตุนี้ “ความ เป็นสุขของชุมชน” จะเกิดขึ้นได๎จึงต๎องมีการเข๎าไปสํงเสริม ให๎
ชุมชนได๎เรียนรู๎รํวมกันจากการปฏิบัติให๎เกิดความเข๎ม แข็งและสามารถดูแลตัวการสํงเสริมการเรียนอาจ เป็นความรู๎เทําท่ี
มีอยูํในชุมชนหรือเป็นการเสริมสร๎างความ รู๎ใหมํ ๆ ให๎กับชุมชน    
         (สยามภูษา, 2555) การทอผ๎าไหมมัดหมี่เป็นศิลปะการทอผ๎าพื้นเมืองชนิดหนึ่งเกิดจากการมัดย๎อมไหมให๎เกิดสี 
แล๎วน าไปทอเป็นผืนผ๎าและเกิดลวดลาย ภาคตะวันออกเฉียงเหนือมีกลํุมชนหลายเช้ือสายอาศัยอยูํสํวนใหญํเป็นคนเช้ือ
สายลาว ซึ่งมีกรรมวิธีทอผ๎าในลักษณะใกล๎เคียงกัน คือการทอผ๎าฝูายและไหมด๎วยการทอขิดและมัดหมี่เป็นสํวนมากเชํน 
ผ๎าทอบ๎านเขว๎า จังหวัดชัยภูมิ ผ๎าทอชนบท จังหวัดขอนแกํน กลํุมชาวผ๎ูไทย ท่ีทอผ๎าแพรวา สํวนกลํุมชาวไทยเช้ือสาย
เขมร สํวนใหญํอาศัยอยูํในตอนใต๎ของภาคตะวันออกเฉียงเหนือได๎แกํ บริเวณจังหวัดสุรินทร์และบุรีรัมย์ และศรีษะเกษนั้น 
นิยมทอผ๎าไหมและผ๎าฝูาย ท้ังชนิดเป็นผ๎าซิ่น ผ๎าขาวม๎าและผ๎าโสรํง ผ๎าทอพื้นเมืองของกลํุมชาวไทยเช้ือสายเขมร
โดยท่ัวไป มักทอด๎วยลวดลายละเอียด สีสันกลมกลืนกัน บางครั้งอาจมองดูเป็นสีเดียวหรือสองสี เชํน  
          มีนา เชาวลิต(2542:121)ผลิตภัณฑ์หมายถึงส่ิงใดก็ตามท่ีสามารถสร๎างความพอใจกับ ผ๎ูบริโภคผลิตภัณฑ์ ท้ัง
ลักษณะจับต๎องได๎ และจับต๎องไมํได๎ ผลิตภัณฑ์อาจเป็นสินค๎า บริการ ความคิด บุคลองค์กร หรือสถานท่ีเพียงอยํางหนึ่ง
อยํางใด หรือหลายอยํางรวมกันผลิตภัณฑ์ หมายถึง ส่ิงท่ีจับต๎องได๎ (ตัวผลิตภัณฑ์) ท่ีตอบสนองความต๎องการของผ๎ูบริโภค
โดยมีเกณฑ์จ าแนกประเภทของผลิตภัณฑ์ 
         
 
 
 
 



 

บทท่ี 3 
วิธีด าเนินการวิจัย 

 
        การวิจัยเรื่องการพัฒนาผลิตภัณฑ์จากศิลปะพื้นบ๎านผ๎าทอมัดหมี่ของกลํุมสตรีทอผ๎ากี่กระตุกบ๎านเนินสะเดา 
จังหวัดเพชรบูรณ์ ครั้งนี้ ผ๎ูวิจัยได๎ด าเนินการตามข้ันตอนดังนี้ 
          1. การก าหนดประชากรและกลํุมตัวอยําง 
          2. เครื่องมือท่ีใช๎ในการวิจัย 
          3. การเก็บรวบรวมข๎อมูล 
          4. การวิเคราะห์ข๎อมูลและสถิติท่ีใช๎ 

 
1. การก าหนดประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

        1.ด๎านกลํุมตัวอยําง 
        กลํุมตัวอยํางท่ีใช๎ในการวิจัย ผ๎ามัดหมี่ของกลํุมสตรีทอผ๎ากี่กระตุกบ๎านเนินสะเดาจังหวัดเพชรบูรณ์ 
       2.ด๎านพื้นท่ี 
         การวิจัยครั้งนี้ผ๎ูวิจัยมุํงท่ีจะท าวิจัยในกลํุมสตรีทอผ๎ากี่กระตุกบ๎านเนินสะเดาจังหวัดเพชรบูรณ์ 
 

2. เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 
2.1 เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัยคร้ังนี้ประกอบด้วย 
           เครื่องมือเพื่อใช๎ในการเก็บรวบรวมข๎อมูล แบบบันทึกการพัฒนาคุณภาพผลิตภัณฑ์ , แบบประเมินความ
เหมาะสมคุณภาพผลิตภัณฑ์จากศิลปะพื้นบ๎านผ๎าทอมัดหมี่ของกลํุมสตรีทอผ๎ากี่กระตุกบ๎านเนินสะเดา จังหวัด
เพชรบูรณ์ แบบสอบถามความพึงพอใจต๎นแบบ, แบบสอบถามความคิดเห็นกลํุมผ๎ูซื้อผลิตภัณฑ์ผลิตภัณฑ์จาก
ศิลปะพื้นบ๎านผ๎าทอมัดหมี่  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

   



 

        แบบประเมินความเหมาะสมของผู้เชี่ยวชาญ 

เขียนเครื่องหมาย     ตามความเหมาะสมของช้ินงาน 

รายการประเมินโดยผู้เชี่ยวชาญ 
คะแนนระดับความเหมาะสม 

5 4 3 2 1 
1. ด๎านประโยชน์การใช๎สอย 
    1.1 รูปแบบเหมาะสมกับประโยชน์การใช๎สอย 
    1.2 ความเหมาะสม 
    1.3 งํายตํอการเก็บรักษาและการท าความ
สะอาด 
    1.4 มีความสะดวกในการใช๎งาน  และจัดเก็บ 
    1.5 วัสดุท่ีน ามาใช๎ในผลิตภัณฑ์สามารถเข๎ากัน
อยํางลงตัว 
2. ด๎านความสวยงาม 
    2.1 ลวดลายและรูปแบบแสดงลักษณะ
เฉพาะถิ่น 
    2.2 สามารถน าลวดลายมาจัดวางได๎อยําง
เหมาะสม 
    2.3 สีสันและลวดลายสวยงาม 
 3. ด๎านวัสดุเศรษฐกิจ 
    3.1 วัสดุท่ีใช๎สามารถหาได๎งํายในท๎องถิ่นและ
เหมาะสมสวยงาม 
    3.2 รูปแบบมีความเป็นไปได๎ในการผลิตจริง 

     

 

 

 

 

 

 



 

     แบบสอบถามความคิดเห็นการพัฒนาผลิตภัณฑ์จากศิลปะพื้นบ้านผ้าทอมัดหม่ีของกลุ่มสตรีทอผ้าก่ีกระตุกบ้าน

เนินสะเดา จังหวัดเพชรบูรณ์ 

 

  ให๎ใสํเครื่องหมาย    ในชํองท่ีทํานต๎องการเลือก  

 

1.  เพศ 

        ชาย                          หญิง 

2. อายุ 

        ต่ ากวํา 20 ปี             20 – 39 ปี 

        40 – 59 ปี                 60 ปี  ขึ้นไป 

3. ผ๎ูซื้อผลิตภัณฑ์ 

        ผ๎ูซื้อภายในจังหวัด                  ผ๎ูซื้อภายนอกจังหวัด 

4. จุดมุํงหมายของการซื้อ 

       ซื้อเป็นของฝาก                        ซื้อใช๎เอง 

        ซื้อเพื่อจ าหนําย        

5. ผ๎ูซื้อผลิตภัณฑ์เพราะเหตุใด 

        ซื้อเพราะลวดลายสวยงาม    

    ซื้อเพราะใสํแล๎วมีเอกลักษณ์ 

    ซื้อเพราะมีความชอบในผลิตภัณฑ์  

 

 

 

 

 

 

 

 



 

แบบสอบถามความพึงพอใจต่อต้นแบบผลิตภัณฑ์  การพัฒนาผลิตภัณฑ์จากศิลปะพื้นบ้านผ้าทอมัดหม่ีของกลุ่มสตรี

ทอผ้าก่ีกระตุกบ้านเนินสะเดา จังหวัดเพชรบูรณ์ 

ให๎ใสํเครื่องหมาย    ในชํองท่ีทํานต๎องการเลือก  

ประเด็นที่สอบถาม 
คะแนนระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 
1. ความประณีตสวยงาม      
2. ความทันสมัย      
3. การใช๎วัสดุ  สี  ลวดลาย  เหมาะสม
กับความนิยมในปัจจุบัน 

     

4. ความพึงพอใจตํอรูปแบบใน
ภาพรวม  

     

 

 

 

     

                     

 

   

 

 

 

     

 
 
 
 
 
 
 
 



 

3. การเก็บรวบรวมข้อมูล 

วิธีด าเนินการวิจัยการพัฒนาผลิตภัณฑ์จากศิลปะพื้นบ๎านผ๎าทอมัดหมี่ของกลํุมสตรีทอผ๎ากี่กระตุกบ๎านเนิน 
    สะเดา จังหวัดเพชรบูรณ์  ขั้นตอนการเก็บรวบรวมข๎อมูลวิจัยในครั้งนี้เป็นการวิจัยและพัฒนาโดยใช๎กระบวนการ    
    ศึกษาค๎นคว๎าและวิจัยเชิงปฏิบัติการ ดังนี ้
          1.ทบทวนเอกสารเกี่ยวกับทฤษฎีแนวคิดผลงานวิจัยท่ีเกี่ยวข๎องส ารวจพื้นท่ีเพื่อคัดเลือกกลํุมเปูาหมายกลํุมสตรี
ทอผ๎ากี่กระตุกบ๎านเนินสะเดา และศึกษาเอกสาร,งานวิจัยท่ีเกี่ยวข๎อง 
          2. ติดตํอประสานงานกับหนํวยงานท่ีเกี่ยวข๎องกับโครงการ ได๎แกํองค์การบริหารสํวนต าบล และสมาชิคกลํุมสตรี
ทอผ๎ากี่กระตุกบ๎านเนินสะเดา จังหวัดเพชรบูรณ์ เพื่อส ารวจข๎อมูลเบื้องต๎น 
          3. ผ๎ูวิจัยวางแผนด าเนินงานวิจัย เตรียมข๎อมูลเบ้ืองต๎นเพื่อท าการวิเคราะห์เพื่อน าไปสํู การสร๎างสรรค์ผลงาน
ศิลปะพื้นบ๎าน             
         4.ประมวลปัญหาและความต๎องการในการพัฒนาเป็นผลิตภัณฑ์กระบวนการผลิตให๎ได๎คุณภาพมาตรฐาน   
         5. ออกแบบเครื่องมือเพื่อใช๎ในการเก็บรวบรวมข๎อมูล แบบบันทึกการพัฒนาคุณภาพผลงานศิลปะพื้นบ๎าน, แบบ
บันทึกการพัฒนาผลิตภัณฑ์จากผ๎าทอมัดหมี่ของกศิลปะพื้นบ๎านลํุมสตรีทอผ๎ากี่กระตุกบ๎านเนินสะเดา จังหวัดเพชรบูรณ์  
แบบสอบถามความพึงพอใจของกลํุมเปูาหมาย 
        6.น าผลิตภัณฑ์ต๎นแบบมาพัฒนาสร๎างสรรค์ช้ินงานเป็นสินค๎าและวางแผนพัฒนาผลิตภัณฑ์พื้นจากศิลปะพื้นบ๎านผ๎า
ทอมัดหมี่ของกลํุมสตรีทอผ๎ากี่กระตุกบ๎านเนินสะเดา                 
         7.น าต๎นแบบและองค์ความรู๎ท่ีได๎  น าไปถํายทอดความรู๎ให๎แกํกลํุมเปูาหมายเพื่อการพัฒนาและตํอยอดการ
สร๎างสรรค์ผลงานของกลํุมสตรีทอผ๎ากี่กระตุกบ๎านเนินสะเดาตํอไป           
         8. จัดเก็บข๎อมูลด๎วยตนเอง น าข๎อมูลมาประมวลผลประเมินผลทางการวิจัย โดยใช๎สถิติท่ีใช๎ในการวิเคราะห์ผล
ข๎อมูล ประกอบด๎วยความถ่ี คําร๎อยละ คําเฉล่ีย สํวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
         9. สรุปผลการวิจัย 
         10. รายงานผลการด าเนินงานการวิจัยพรอ๎มจัดพิมพ์เป็นรูปเลํมฉบับสมบูรณ์และเผยแพรํงานวิจัย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

4. การวิเคราะห์ข้อมูลและสถิติที่ใช้ 
 
 สูตรและค่าสถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 

1. คําเฉล่ีย(Arithmetic  Mean)  (บุญชม  ศรีสะอ๎าน  2545 : 105) 

X  =  N

X
 

เมื่อ    X         แทน   ค่าเฉล่ีย 

        X   แทน   ผลรวมของคะแนนท้ังหมดในกลุ่ม 
         N       แทน   จ านวนคะแนนในกลุ่ม 

การให๎คะแนนแบบสอบถามความพึงพอใจหรือความเหมาะสม 

- ระดับความพึงพอใจมากท่ีสุด  ให๎คะแนน 5 คะแนน 

- ระดับความพึงพอใจมาก          ให๎คะแนน 4 คะแนน 

- ระดับความพึงพอใจปานกลาง  ให๎คะแนน 3 คะแนน 

- ระดับความพึงพอใจน๎อย          ให๎คะแนน 2 คะแนน 

- ระดับความพึงพอใจน๎อยท่ีสุด  ให๎คะแนน 1 คะแนน 
การวิเคราะห์ข๎อมูลโดยการหาคําเฉล่ีย  (บุญชม  ศรีสะอ๎าน  2545 : 105) 

       คําเฉล่ีย                                                       ความหมาย 
     4.50 – 5.00                                      ระดับความพึงพอใจมากท่ีสุด   
     3.50 – 4.49                                      ระดับความพึงพอใจมาก           
     2.50 – 3.49                                      ระดับความพึงพอใจปานกลาง   
     1.50 – 2.49                                      ระดับความพึงพอใจน๎อย           
     1.00 – 1.49                                      ระดับความพึงพอใจน๎อยท่ีสุด           
                                                                  

               ร๎อยละ   =   จ านวนท่ีต๎องการ  x 100 
                        จ านวนเต็ม 
 
 
 
 
 
 

 
 



 

บทที่ 4 
     ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 
       การวิจัยการพัฒนาผลิตภัณฑ์จากศิลปะพื้นบ๎านผ๎าทอมัดหมี่ของกลํุมสตรีทอผ๎ากี่กระตุกบ๎านเนินสะเดา 
จังหวัดเพชรบูรณ์ ผ๎ูวิจัยได๎น าเสนอผลการวิเคราะห์ข๎อมูลตามขั้นตอนด าเนิน 
การวิจัย  ดังนี้ 
             ขั้นตอนท่ี 1  การประเมินความเหมาะสมของผ๎ูเช่ียวชาญ  จ านวน 3 คน  ตํอผลิตภัณฑ์จากศิลปะ
พื้นบ๎านผ๎าทอมัดหมี่ของกลํุมสตรีทอผ๎ากี่กระตุกบ๎านเนินสะเดา จังหวัดเพชรบูรณ์  ขั้นตอนท่ี 2  วิเคราะห์ความ
คิดเห็นการพัฒนาผลิตภัณฑ์จากศิลปะพื้นบ๎านผ๎าทอมัดหมี่ของกลํุมสตรีทอผ๎ากี่กระตุกบ๎านเนินสะเดา จังหวัด
เพชรบูรณ์ จากจ านวนผ๎ูซื้อผลิตภัณฑ์  จ านวน20 คน   
              ขั้นตอนท่ี 3  วิเคราะห์ความพึงพอใจตํอต๎นแบบผลิตภัณฑ์จากศิลปะพื้นบ๎านผ๎าทอมัดหมี่ของกลํุม
สตรีทอผ๎ากี่กระตุกบ๎านเนินสะเดา จังหวัดเพชรบูรณ์  จากจ านวนผ๎ูซื้อผลิตภัณฑ์  จ านวน 20 คน  
              ขั้นตอนท่ี 1  การประเมินความเหมาะสมของผ๎ูเช่ียวชาญ  จ านวน 3 คน  ตํอผลิตภัณฑ์จากศิลปะ
พื้นบ๎านผ๎าทอมัดหมี่ของกลํุมสตรีทอผ๎ากี่กระตุกบ๎านเนินสะเดา จังหวัดเพชรบูรณ์   

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 



 

ตารางที่ 1  แสดงผลการประเมินความเหมาะสมของผ๎ูเช่ียวชาญ  จ านวน 3 คน  ตํอผลิตภัณฑ์จากศิลปะพื้นบ๎านผ๎าทอ

มัดหมี่ของกลํุมสตรีทอผ๎ากี่กระตุกบ๎านเนินสะเดา จังหวัดเพชรบูรณ์ 3 ด๎าน  คือ  ด๎านประโยชน์การใช๎สอย  ด๎านความ

สวยงาม  และด๎านวัสดุเศรษฐกิจ 

รายการประเมินโดยผู้เชี่ยวชาญ 
คะแนนระดับความเหมาะสม 

N X  ระดับความเหมาะสม 
5 4 3 2 1 

1. ด๎านประโยชน์การใช๎สอย 
    1.1 รูปแบบเหมาะสมกับประโยชน์
การใช๎สอยผลิตภัณฑ์ 
    1.2 ความเหมาะสมในการใช๎งาน
ผลิตภัณฑ์ 
    1.3 งํายตํอการเก็บรักษาและการ
ท าความสะอาด 
    1.4 มีความสะดวกในการ 
ใช๎ผลิตภัณฑ์ และจัดเก็บ 
    1.5 วัสดุที่น ามาสร๎างผลิตภัณฑ์
สามารถเข๎ากันอยํางลงตัว 
 

 
- 
 
3 
 
 

2 
 
1 
 
1 
 
 

 
3 
 
- 
 
 

1 
 
2 
 
2 

 
 

 
- 
 
- 
 
 

- 
 

- 
 
- 

 
 

 
- 
 
- 
 
 

- 
 
- 
 
- 

 
 

 
- 
 
- 
 
 

- 
 
- 
 
- 

 
 

 
3 
 
3 

 
3 
 
3 
 
3 

 
 

 
4.10 

 
5.00 

 
 

4.40 
 

4.33 
 

4.00 
 

 

 
มาก 

 
มากท่ีสุด 

 
มาก 

 
มาก 

 
มากท่ีสุด 

 
 

คะแนนเฉลี่ย       4.56 มาก 

2. ด๎านความสวยงาม 
    2.1 ลวดลายและรูปแบบแสดง
ลักษณะเอกลักษณ์ผลิตภัณฑ์เฉพาะถ่ิน 
    2.2 สามารถน าลวดลายมาจัดวาง
ออกแบบผลิตภัณพืได๎อยํางเหมาะสม 
    2.3 สีสันและลวดลายสวยงาม 

 
3 
 
3 
 
2 

 
- 
 
- 
 
1 

 
- 
 
- 
 
- 

 
- 
 
- 
 
- 

 
- 
 
- 
 
- 

 
3 
 
3 
 
3 

 
5.00 

 
5.00 

 
4.66 

 
มากท่ีสุด 

 
มากท่ีสุด 

 
มากท่ีสุด 

คะแนนเฉลี่ย       4.88 มากท่ีสุด 

 3. ด๎านวัสดุเศรษฐกิจ 
    3.1 วัสดุที่ใช๎สามารถหาได๎งํายใน
ท๎องถ่ินและเหมาะสมสวยงาม 
    3.2 รูปแบบมีความเป็นไปได๎ในการ
ผลิตจริง 

 
2 
 
3 

 
1 

 
- 

 
- 

 
- 

 
- 
 
- 

 
- 
 
- 

 
3 
 
3 

 
4.66 

 
5.00 

 
มากท่ีสุด 

 
มาก 

คะแนนเฉลี่ย       4.83 มาก 
 

 



 

จากตารางท่ี 1  คะแนนการประเมินความเหมาะสมของผ๎ูเช่ียวชาญ  จ านวน 3 คน  ตํอผลิตภัณฑ์จากศิลปะ
พื้นบ๎านผ๎าทอมัดหมี่ของกลํุมสตรีทอผ๎ากี่กระตุกบ๎านเนินสะเดา จังหวัดเพชรบูรณ์ 
1.ด๎านประโยชน์การใช๎สอย   คะแนนเฉล่ีย 4.56 ระดับความเหมาะสม  มากท่ีสุด   
2.ด๎านความสวยงาม  คะแนนเฉล่ีย  4.88 ระดับความเหมาะสม  มากท่ีสุด 
3.ด๎านวัสดุเศรษฐกิจ  คะแนนเฉล่ีย  4.83  ระดับความเหมาะสม  มากท่ีสุด 
    คะแนนเฉล่ียท้ัง 3 ด๎าน คะแนนเฉล่ีย 4.75   ระดับความเหมาะสม  มากท่ีสุด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
ขั้นตอนที่ 2   

              วิเคราะห์ความคิดเห็นการพัฒนาผลิตภัณฑ์จากศิลปะพื้นบ๎านผ๎าทอมัดหมี่ของกลํุมสตรีทอผ๎ากี่กระตุกบ๎าน

เนินสะเดา จังหวัดเพชรบูรณ์  จากผ๎ูซื้อผลิตภัณฑ์  จ านวน 20 คน   

ตารางที่ 2  วิเคราะห์ความคิดเห็นการพัฒนาผลิตภัณฑ์จากศิลปะพื้นบ๎านผ๎าทอมัดหมี่ของกลํุมสตรีทอผ๎ากี่กระตุกบ๎าน

เนินสะเดา จังหวัดเพชรบูรณ์  จากผ๎ูซื้อผลิตภัณฑ์  จ านวน 20 คน   
 

ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม จ านวน 20 คน ร้อยละ 

1. เพศ 
    1.1 ชาย 
    1.2 หญิง 
2. อาย ุ
    2.1 ต่ ากวํา 20 ปี 
    2.2 20 – 39 ปี 
    2.3  40 – 59 ปี 
    2.4  60 ข้ึนไป 
3. ผ๎ูซื้อผลิตภัณฑ์ 
    3.1 ผ๎ูซื้อภายในจังหวัด 
    3.2 ผ๎ูซื้อภายนอกจังหวัด 
4. จัดมุํงหมายของการซื้อ 
    4.1 ซื้อเป็นของฝาก 
    4.2 ซื้อใช๎เอง 
    4.3 ซื้อเพื่อจ าหนําย 
5. ผ๎ูซื้อผลิตภัณฑ์เพราะเหตุใด 
    5.1 ซื้อเพราะลวดลายสวยงาม 
 

 
5 
15 
 
2 
10 
6 
2 
 
5 
15 
 
5 
12 
3 
 

10 
 

 
25.00 
75.00 

 
10.00 
50.00 
30.00 
10.00 

 
25.00 
75.00 

 
25.00 
60.00 
15.00 

 
50.00 

 
ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม จ านวน 20 คน ร้อยละ 

    5.2 ซื้อเพราะใสํแล๎วมีเอกลักษณ์ 12 60.00 
    5.3 ซื้อเพราะมีความชอบในผลิตภัณฑ์ 8 40.00 
 

 

 

จากตารางที่ 2  พบวําข๎อมูลท่ัวไปของผ๎ูตอบแบบสอบถาม  จ านวน 20 คน  มีดังนี้ 



 

1. เพศของผ๎ูตอบแบบสอบถามคิดเป็นร๎อยละมากท่ีสุดคือ  เพศหญิง (ร๎อยละ 75)อันดับรองลงคือ  ผ๎ูชาย  

(ร๎อยละ 25) 

2. อายุของผ๎ูตอบแบบสอบถามคิดเป็นร๎อยละมากท่ีสุดคือ  อายุ 40 – 59 ปี  (ร๎อยละ 30)  

                     อายุ 60 ปีข้ึนไป   (ร๎อยละ 10) 

3. ผ๎ูซื้อผลิตภัณฑ์มากท่ีสุดคือ  ผ๎ูซื้อนอกจังหวัด (ร๎อยละ 75)  รองลงมาคือผ๎ูซื้อในจังหวัด  

(ร๎อยละ 25) 

4. จุดมุํงหมายของการซื้อผลิตภัณฑ์คิดเป็นร๎อยละมากท่ีสุดคือ  ซื้อใช๎เอง (ร๎อยละ 65)  ซื้อเป็นของฝาก (ร๎อย

ละ 20)  ซื้อเพื่อจ าหนําย (ร๎อยละ 15) 

5. ผ๎ูซื้อผลิตภัณฑ์เพราะเหตุใดคิดเป็นร๎อยละมากท่ีสุด ซื้อเพราะมีลวดลายสวยงาม (ร๎อยละ 60) ซื้อเพราะใสํ

แล๎วมีเอกลักษณ์ (ร๎อยละ 40)  ซื้อเพราะชอบในผลิตภัณฑ์ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

ขั้นตอนที่ 3  วิเคราะห์ความพึงพอใจตํอต๎นแบบผลิตภัณฑ์จากศิลปะพื้นบ๎านผ๎าทอมัดหมี่ของกลํุมสตรีทอผ๎ากี่กระตุก

บ๎านเนินสะเดา จังหวัดเพชรบูรณ์ จ านวนผ๎ูตอบแบบสอบถาม20 คน 
 

                 ตารางที่ 3  วิเคราะห์ความพึงพอใจตํอต๎นแบบผลิตภัณฑ์ผลิตภัณฑ์จากศิลปะพื้นบ๎านผ๎าทอมัดหมี่ของกลํุมสตรีทอผ๎ากี่

กระตุกบ๎านเนินสะเดา จังหวัดเพชรบูรณ์ 

 จ านวนผ๎ูผ๎ูตอบแบบสอบถาม20 คน 
 

รายการประเมินโดยผู้เชี่ยวชาญ 
คะแนนระดับความเหมาะสม 

N X  ระดับความเหมาะสม 
5 4 3 2 1 

1. ความประณีตสวยงาม 12 4 4 - - 20 4.40 มาก 

2. ความทันสมัย 10 7 3 - - 20 4.35 มาก 
3. การใช๎วัสดุ  สี  ลวดลาย  ความ
เหมาะ 
กับความนิยมในปัจจุบัน 

15 4 1 - - 20 4.70 
มากท่ีสุด 

 

4. ความพึงพอใจตํอแบบในภาพรวม 15 3 2 - - 20 4.65 มากที่สุด 
 

 

จากตารางที่ 3  ผลความพึงพอใจตํอต๎นแบบ ผลิตภัณฑ์จากศิลปะพื้นบ๎านผ๎าทอมัดหมี่ของกลํุมสตรีทอผ๎ากี่กระตุกบ๎าน

เนินสะเดา จังหวัดเพชรบูรณ์ 

จ านวนผ๎ู ผ๎ูตอบแบบสอบถาม20 คน  มีดังนี ้

- ความประณีตสวยงามระดับความพึงพอใจ 4.40  อยูํในระดับ  มาก   

- ความทันสมัยระดับความพึงพอใจ  4.35  อยูํในระดับ  มาก 

- การใช๎วัสดุ  สี  ลวดลายเหมาะสมกับความนิยมในปัจจุบัน 4.70  อยูํในระดับ  มากท่ีสุด 

- ความพึงพอใจตํอรูปแบบภาพรวม  4.65  อยูํในระดับ มากท่ีสุด 

และภาพรวมทุกด๎านได๎คะแนนเฉล่ีย 4.52  อยูํในระดับ  มากท่ีสุด 

 

 
 
 
 
 
 
 



 

 
บทที่5 

สรุป อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 
 
        การวิจัยเรื่อง ซึ่งการพัฒนาผลิตภัณฑ์จากศิลปะพื้นบ๎านผ๎าทอมัดหมี่ของกลํุมสตรีทอผ๎ากี่กระตุกบ๎านเนินสะเดา 
จังหวัดเพชรบูรณ์  มีข้ันตอนของการวิจัยและผลการวิจัยโดยสรุปดังตํอไปนี้ 
       

5.1 วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
5.1.1 เพื่อศึกษาศิลปะพื้นบ๎านการทอผ๎ามัดหมี่ของกลํุมสตรีทอผ๎ากี่กระตุกบ๎านเนินสะเดา 
5.2.2 เพื่อพัฒนาผลิตภัณฑ์จากผ๎ามัดหมี่ของกลํุมสตรีทอผ๎ากี่กระตุกบ๎านเนินสะเดา 

        
         5.2. สมมติฐานในการวิจัย 
              หลังจากท่ีได๎จัดท าโครงการวิจัยได๎ต๎นแบบพัฒนาผลิตภัณฑ์จากศิลปะพื้นบ๎านผ๎าทอมัดหมี่3ชุด เพื่อน ามา
พัฒนาผลิตภัณฑ์ผลิตภัณฑ์ กลํุมสตรีทอผ๎ากี่กระตุกบ๎านเนินสะเดา จังหวัดเพชรบูรณ์ 
         5.3 ขอบเขตการศึกษา 

     1.ด๎านกลํุมตัวอยําง 
  กลํุมตัวอยํางท่ีใช๎ในการวิจัย ผ๎ามัดหมี่ของกลํุมสตรีทอผ๎ากี่กระตุกบ๎านเนินสะเดาจังหวัดเพชรบูรณ์ 
2.ด๎านพื้นท่ี 
  การวิจัยครั้งนี้ผ๎ูวิจัยมุํงท่ีจะท าวิจัยในกลํุมสตรีทอผ๎ากี่กระตุกบ๎านเนินสะเดาจังหวัดเพชรบูรณ์ 
 

        5.4  เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 
               เครื่องมือเพื่อใช๎ในการเก็บรวบรวมข๎อมูล1) แบบบันทึกการพัฒนาคุณภาพผลิตภัณฑ์จากศิลปะพื้นบ๎านผ๎า
ทอมัดหมี่ของกลํุมสตรีทอผ๎ากี่กระตุกบ๎านเนินสะเดา จังหวัดเพชรบูรณ์ และแบบประเมินความเหมาะสมคุณภาพ
ผลิตภัณฑ์ 2)แบบสอบถามความพึงพอใจต๎นแบบ 3) แบบสอบถามความคิดเห็นกลํุมผ๎ูซื้อผลิตภัณฑ์จากศิลปะพื้นบ๎านผ๎า
ทอมัดหมี ่
 
       5.5 วิธีการด าเนินการวิจัย 
             วิธีด าเนินการวิจัยการพัฒนาผลิตภัณฑ์จากศิลปะพื้นบ๎านผ๎าทอมัดหมี่ของกลํุมสตรีทอผ๎ากี่กระตุกบ๎านเนิน

สะเดา จังหวัดเพชรบูรณ์ ดังนี้ 

       1.ขั้นตอนการวิจัยการวิจัยในครั้งนี้เป็นการวิจัยและพัฒนาโดยใช๎กระบวนการศึกษาค๎นคว๎าและวิจัยเชิงปฏิบัติการ 

โดยใช๎ความรํวมมือระหวํางชุมชนกลํุมสตรีทอผ๎ากี่กระตุกบ๎านเนินสะเดา จังหวัดเพชรบูรณ์  โดยใช๎โครงการวิจัย การ

พัฒนาผลิตภัณฑ์จากศิลปะพื้นบ๎านผ๎าทอมัดหมี่ของกลํุมสตรีทอผ๎ากี่กระตุกบ๎านเนินสะเดา  

จังหวัดเพชรบูรณ์ ขั้นตอนการด าเนินการวิจัย ดังนี้ 



 

               1.ทบทวนเอกสารเกี่ยวกับทฤษฎีแนวคิดผลงานวิจัยท่ีเกี่ยวข๎องส ารวจพื้นท่ีเพื่อคัดเลือกกลํุมเปูาหมายกลํุม

สตรีทอผ๎ากี่กระตุกบ๎านเนินสะเดา และศึกษาเอกสาร,งานวิจัยท่ีเกี่ยวข๎อง 

               2. ติดตํอประสานงานกับหนํวยงานท่ีเกี่ยวข๎องกับโครงการ ได๎แกํองค์การบริหารสํวนต าบล และสมาชิคกลํุม

สตรีทอผ๎ากี่กระตุกบ๎านเนินสะเดา จังหวัดเพชรบูรณ์ เพื่อส ารวจข๎อมูลเบ้ืองต๎น 

               3. ผ๎ูวิจัยวางแผนด าเนินงานวิจัย เตรียมข๎อมูลเบ้ืองต๎นเพื่อท าการวิเคราะห์เพื่อน าไปสํู การสร๎างสรรค์ผลงาน

ศิลปะพื้นบ๎าน             

              4.ประมวลปัญหาและความต๎องการในการพัฒนาเป็นผลิตภัณฑ์กระบวนการผลิตให๎ได๎คุณภาพมาตรฐาน   

              5. ออกแบบเครื่องมือเพื่อใช๎ในการเก็บรวบรวมข๎อมูล แบบบันทึกการพัฒนาคุณภาพผลงานศิลปะพื้นบ๎าน, 

แบบบันทึกการพัฒนาผลิตภัณฑ์จากผ๎าทอมัดหมี่ของกศิลปะพื้นบ๎านลํุมสตรีทอผ๎ากี่กระตุกบ๎านเนินสะเดา จังหวัด

เพชรบูรณ์  แบบสอบถามความพึงพอใจของกลํุมเปูาหมาย 

              6.น าผลิตภัณฑ์ต๎นแบบมาพัฒนาสร๎างสรรค์ช้ินงานเป็นสินค๎าและวางแผนพัฒนาผลิตภัณฑ์พื้นจากศิลปะ

พื้นบ๎านผ๎าทอมัดหมี่ของกลํุมสตรีทอผ๎ากี่กระตุกบ๎านเนินสะเดา                 

              7.น าต๎นแบบและองค์ความรู๎ท่ีได๎  น าไปถํายทอดความรู๎ให๎แกํกลํุมเปูาหมายเพื่อการพัฒนาและตํอยอดการ

สร๎างสรรค์ผลงานของกลํุมสตรีทอผ๎ากี่กระตุกบ๎านเนินสะเดาตํอไป           

              8. จัดเก็บข๎อมูลด๎วยตนเอง น าข๎อมูลมาประมวลผลประเมินผลทางการวิจัย โดยใช๎สถิติท่ีใช๎ในการวิเคราะห์

ผลข๎อมูล ประกอบด๎วยความถ่ี คําร๎อยละ คําเฉล่ีย สํวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

             9. สรุปผลการวิจัย วิเคราะห์ข๎อมูลการวิจัย 

             10. รายงานผลการด าเนินงานการวิจัยพร๎อมจัดพิมพ์เป็นรูปเลํมฉบับสมบูรณ์และเผยแพรํงานวิจัย 

    

     5.6 อภิปรายผล 
         จากการวิจัยเรื่องการพัฒนาผลิตภัณฑ์จากศิลปะพื้นบ๎านผ๎าทอมัดหมี่ของกลํุมสตรีทอผ๎ากี่กระตุกบ๎านเนินสะเดา 
จังหวัดเพชรบูรณ์      1.จากการท าวิจัยเรื่องการพัฒนาผลิตภัณฑ์จากศิลปะพื้นบ๎านผ๎าทอมัดหมี่ของกลํุมสตรีทอผ๎ากี่
กระตุกบ๎านเนินสะเดา จังหวัดเพชรบูรณ์ พบวํา ผลิตภัณฑ์จากศิลปะพื้นบ๎านผ๎าทอมัดหมี่นั้นมีคุณภาพจากการตรวจสอบ
ของผ๎ูเช่ียวชาญของผลิตภัณฑ์ด๎านประโยชน์การใช๎สอย รูปแบบเหมาะสมกับประโยชน์การใช๎สอยความเหมาะสมใน
ผลิตภัณฑ์ตํอการเก็บรักษาและการท าความสะอาด มีความสะดวกในการใช๎งาน  และวัสดุเข๎ากันอยํางลงตัว คําเฉล่ียของ
คุณภาพความเหมาะสมของผลิตภัณฑ์ท้ัง 3 ด๎านได๎คําเฉล่ียนท่ี  4.75  ระดับความเหมาะสม  มากท่ีสุด 
       2. การพัฒนาผลิตภัณฑ์จากศิลปะพื้นบ๎านผ๎าทอมัดหมี่ของกลํุมสตรีทอผ๎ากี่กระตุกบ๎านเนินสะเดา จังหวัด
เพชรบูรณ์  ผสานกับองค์ความรู๎ในการออกแบบผลิตภัณฑ์ใหมํ ซึ่งท าให๎กลํุมผ๎ูซื้อมีความคิดเห็นเกี่ยวกับผลิตภัณฑ์ จาก
ศิลปะพื้นบ๎านผ๎าทอมัดหมี่เฉล่ียอยูํในระดับมากท่ีสุด คือช้ือเพราะผลิตภัณฑ์ใสํแล๎วมีเอกลักษณ์และมีความชอบใน เป็น



 

การพัฒนาการออกแบบผลิตภัณฑ์ตํอยอดภูมิปัญญาเดิมให๎ได๎รูปแบบใหมํเป็นผลิตภัณฑ์รูปแบบท่ีหลากหลา ยสวยงาม
เหมาะสมแกํการใช๎งาน(อนงค์พรรณ   หัตถมาศ และ สุวภางค์  ศรีเทพ (2555) 
        3.ความพึงพอใจตํอต๎นแบบผลิตภัณฑ์จากศิลปะพื้นบ๎านผ๎าทอมัดหมี่ของกลํุมสตรีทอผ๎ากี่กระตุกบ๎านเนินสะเดา 
จังหวัดเพชรบูรณ์    สอบถามความพึ่งพอใจในผลิตภัณฑ์หลังการพัฒนาความพึงพอใจตํอต๎นแบบผลิตภัณฑ์ผลิตภัณฑ์
จากศิลปะพื้นบ๎านผ๎าทอมัดหมี่ของกลํุมสตรีทอผ๎ากี่กระตุกบ๎านเนินสะเดา จังหวัดเพชรบูรณ์    ได๎ผลท่ีมี ความประณีต
สวยงามระดับความพึงพอใจ 4.40  อยูํในระดับมาก ความทันสมัยระดับความพึงพอใจ  4.35  อยูํในระดับ  มากการใช๎
วัสดุ  สี  ลวดลายเหมาะสมกับความนิยมในปัจจุบัน 4.70  อยูํในระดับ  มากท่ีสุดความพึงพอใจตํอรูปแบบภาพรวม  
4.65  อยูํในระดับ มากท่ีสุด และภาพรวมทุกด๎านได๎คะแนนเฉล่ีย 4.52  อยูํในระดับ  มากท่ีสุด   ในการวิจัยการพัฒนา
ผลิตภัณฑ์จากศิลปะพื้นบ๎านผ๎าทอมัดหมี่ของกลํุมสตรีทอผ๎ากี่กระตุกบ๎านเนินสะเดา จังหวัดเพชรบูรณ์ ครั้งนี้วัตถุประสงค์
จัดโครงการอบรมพัฒนาให๎มีแนวทางในการพัฒนาเปล่ียนแปลงรูปแบบการผลิตมากขึ้นเพื่อให๎ผลในการขายมีเพิ่มขึ้น 
และชํวยเสริมสร๎างความเข๎มแข็งให๎ชุมชนตํอการจัดท าผลิตภัณฑ์ตํอไป 
 
 
 
5.7 ข้อเสนอแนะ 
      1.มีการพัฒนาผลิตภัณฑ์เป็นรูปแบบอื่นมากขึ้น เพื่อเพิ่มรูปแบบให๎เป็นตัวเลือกแกํผ๎ูซื้อมากขึ้น   
     2.การพัฒนาผลิตภัณฑ์จากศิลปะพื้นบ๎านผ๎าทอมัดหมี่ของกลํุมสตรีทอผ๎ากี่กระตุกบ๎านเนินสะเดา จังหวัดเพชรบูรณ์   
สามารถน าเอาวัสดุตกแตํงอื่นท่ีเหมาะสมประกอบกับตัวผลิตภัณฑ์  เชํน หนังเทียม  หรือวัสดุตกแตํงประเภทอื่นให๎มีมาก
ขึ้นเพื่อมีความสวยงามนําสนใจผลิตภัณฑ์มีเอกลักษณ์แตกตํางจากผลิตภัณฑ์เดิมท่ีมีอยูํ ท าให๎ผลิตภัณฑ์เกิดจุดเดํนมากขึ้น 
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ภาคผนวก ก 
ต๎นแบบผลิตภัณฑ์ศิลปะพ้ืนบ๎านการทอผ๎ามัดหมี่ 

ของกลุํมสตรีทอผ๎ากี่กระตุกบ๎านเนินสะเดา  
จังหวัดเพชรบูรณ์ 

 
 
 
 
 



 

  
 

   
 

ต้นแบบผลิตภัณฑ์ศิลปะพื้นบ้านการทอผ้ามัดหม่ีชิ้นที่ 1 กระเป๋า 
 
 
 
 



 

 
 

 
 

 
 
 

ต้นแบบผลิตภัณฑ์ศิลปะพื้นบ้านการทอผ้ามัดหม่ีชิ้นที่ 2 กระโปรง 
 

 



 

   
 

 
 

 
 
 
 

                                ต้นแบบผลิตภัณฑ์ศิลปะพื้นบา้นการทอผ้ามัดหม่ีชิ้นที่ 3 หน้ากาก 
 



 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

ภาคผนวก ข 
 ประมวลภาพถ่าย 
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ประวัติผู้วิจัย  
                                                                                                              

ชื่อ - นามสกุล  
         นางสาวอลิสณา  อนันตะอาด 
ต าแหน่งปัจจุบัน 
        อาจารย์ประจ าหลักสูตรศิลปกรรม 
หน่วยงานและสถานที่อยู่ที่ติดต่อได้สะดวก  
       มหาวิทยาลัยราชภัฏ 83 หมูํ 11 ถนนสระบุรี-หลํมสัก ต าบลสะเดียง อ าเภอเมือง จังหวัดเพชรบูรณ์ 67000 โทร 
056717100 ตํอ5204  
ประวัติการศึกษา  
       ส าเร็จการศึกษา ระดับปริญญาตรี ศิลปกรรมศาสตร์บัณฑิต(ทัศนศิลป์) มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ พ.ศ.2552 
        ส าเร็จการศึกษา ระดับปริญญาโท การศึกษามหาบัณฑิต(ศิลปศึกษา) มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  
พ.ศ.2556 
 สาชาวิชาการที่มีความช านาญพิเศษ 
         สาขาวิชาศิลปกรรม    
ประสบการณ์ที่เก่ียวข้องกับการบริหารงานวิจัย 
        1 . หัวหน๎าโครงการวิจัย/งานวิจัยท่ีท าเสร็จแล๎ว  :  การพัฒนาแปรรูปผ๎ามัดย๎อมสีจากมะขามเป็นผลิตภัณฑ์ประเภท
กระเป๋า ของกลํุมผลิตภัณฑ์กระเป๋าหนัง อ าเภอวังโปุง จังหวัดเพชรบูรณ์  งบประมาณแผํนดินปี2558 
        2.ผ๎ูรํวมโครงการวิจัยชุดสารสนเทศเพื่อการจัดการความรู๎วิถีชุมชนเมืองมะขามหวานสํูส่ิงบํงช้ีทางภูมิศาสตร์จากการมี
สํวนรํวมของชุมชนจังหวัดเพชรบูรณ์  แผนงานวิจัย: ภาพวาดทรัพยากรมะขามหวานพืชประจ าถิ่นเพื่อการเรียนรู๎สํูชุมชน 
งบประมาณแผํนดินปี 2560 
        3. หัวหน๎าโครงการวิจัย :การพัฒนาชุดกิจกรรมทัศนศิลป์ เพื่อเพิ่มทักษะด๎านการเขียนของเด็กปฐมวัยโรงเรียนใน
สังกัดส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาเพชรบูรณ์เขต1 งบประมาณแผํนดินปี 2560 
        4.ผ๎ูรํวมโครงการวิจัย เรื่องการสร๎างสรรค์ทัศนศิลป์ เพื่อสะท๎อนสุนทรียะแหํงความงามทางภูมิทัศน์ ณ อ าเภอเขาค๎อ 
จังหวัดเพชรบูรณ์   งบประมาณคณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบูรณ์ 2560    
        5.หัวหน๎าโครงการวิจัย :การพัฒนาชุดกิจกรรมทัศนศิลป์ เพื่อเสริมสร๎างความสามารถด๎านมิติสัมพันธ์ของนักเรียน ช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี๑โรงเรียนในสังกัดส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาเพชรบูรณ์เขต1 2561 
        6.หัวหน๎าโครงการวิจัย :การพัฒนาผลิตภัณฑ์เส้ือผ๎าสตรีจากผ๎าปักลายม๎ง ตามแนวคิดการออกแบบเชิงเศรษฐกิจ
สร๎างสรรค์ กรณีศึกษากลํุมอาชีพสตรีบ๎านเลําเน๎ง อ าเภอเขาค๎อ จังหวัดเพชรบูรณ์ 
   

 
 



 

 


